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 第  １  条     ピッ  チ     3 

 第  １  条     ピッ  チ 

 エ  リ  ア  を  囲  む  ラ  イ  ン  は  そ  の  エ  リ  ア  の  ⼀  部  で  あ  る  の  で、  ⻑  さ  は  ラ  イ  ン  の  外  側  か  ら  計  測  さ  れ  る。 

 ピッ  チ  の  ⼤  き  さ  と  そ  の  付  帯  設  備  は  次  の  図  に  ⽰  す  通  り  と  な  る。 

 降  り  続  く  ⾬、  強  ⾵  な  ど、  組  織  委  員  会  が  対  応  で  き  な  い  ほ  ど  の  悪  天  候  時  に、  競  技  会  の  継  続  を  妨  げ 

 な  い  よ  う、  同  様  の  特  性  の  ピッ  チ  を  持  つ  屋  根  付  き  の  代  替  施  設  が  使  ⽤  で  き  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  ピッ 

 チ  の  表  ⾯  は  ⽊  製、  合  成  ゴ  ム、  ま  た  は  そ  れ  に  類  似  す  る  も  の  と  す  る。 

 代  替  施  設  は、  競  技  会  開  始  前  に  International  Blind  Sports  Federation  （以  下  IBSA  と  い  う） 

 技  術  委  員  と  組  織  委  員  会  か  ら  の  視  察  と  認  可  を  受  け  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 IBSA  技  術  委  員  と  組  織  委  員  会  は  ピッ  チ  の  照  明  が  夜  間  や  屋  内  の  試  合  に  適  し  て  い  る  か  を、  必  要  に  応 

 じ  て  点  検  す  る  も  の  と  す  る。 

 ⼤  き  さ 

 ピッ  チ  は、  ⻑  ⽅  形  と  す  る。  タッ  チ  ラ  イ  ン  の  ⻑  さ  は、  ゴー  ル  ラ  イ  ン  の  ⻑  さ  よ  り  ⻑  く  な  け  れ  ば  な 

 ら  な  い。 



 第  １  条     ピッ  チ     4 

 国  際  試  合 

 ⻑  さ:  最  ⼩     38  ｍ     最  ⼤     42  ｍ 

 幅   :  20  ｍ 

 ピッ  チ  の  マー  キ  ン  グ 

 ピッ  チ  は  ラ  イ  ン  で  マー  ク  し  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  エ  リ  ア  の  境  界  線  を  ⽰  す  ラ  イ  ン  は  そ  の  エ  リ  ア  の 

 ⼀  部  で  あ  る。  ⻑  い  ⽅  の  ２  本  の  境  界  線  を  タッ  チ  ラ  イ  ン  と  い  う。  タッ  チ  ラ  イ  ン  は、  タッ  チ  ラ  イ  ン  の 
 全  ⻑  を  覆  う  フェ  ン  ス  に  よっ  て  形  成  さ  れ、  そ  の  フェ  ン  ス  は  両  ⽅  の  ゴー  ル  ラ  イ  ン  を  超  え  て  １  ｍ  ⻑  く 
 て  も  よ  い  。  フェ  ン  ス  は  100  ｃ  ｍ  か  ら  120  ｃ  ｍ  の  ⾼  さ  と  し、  ピッ  チ  の  外  側  に  10  度  以  内  の  傾  き  と  す 

 る。 

 短  い  ⽅  の  ２  本  の  境  界  線  を  ゴー  ル  ラ  イ  ン  と  い  う。 

 す  べ  て  の  ラ  イ  ン  の  幅  は  ８  ｃ  ｍ  で  あ  る。  ピッ  チ  は  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  で  半  分  に  分  け  る  も  の  と  す 

 る。 

 ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  の  中  央  に  セ  ン  ター  マー  ク  を  し  る  す。  こ  れ  を  中  ⼼  に  半  径  ５  ｍ  の  サー  ク  ル  を 

 描  く。 

 ガ  イ  ド  エ  リ  ア  の  マー  キ  ン  グ 

 ガ  イ  ド  エ  リ  ア  （３  分  割）  は  以  下  の  よ  う  に  描  く。 

 そ  れ  ぞ  れ  の  ゴー  ル  ラ  イ  ン  か  ら  12  ｍ  の  距  離  に、  ゴー  ル  ラ  イ  ン  と  平  ⾏  に  ピッ  チ  の  ⼀  ⽅  の  サ  イ  ド  か 

 ら  他  ⽅  の  サ  イ  ド  ま  で  点  線  で  描  く。  し  た  がっ  て  ピッ  チ  は  以  下  の  よ  う  に  ３  分  割  に  さ  れ  る。 

 1.  守  備  エ  リ  ア 

 2.  中  盤  エ  リ  ア 

 3.  攻  撃  エ  リ  ア 

 ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア 

 ピッ  チ  の  両  端  に、  次  の  よ  う  に  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  を  設  け  る。 

 ゴー  ル  ラ  イ  ン  の  中  央  か  ら  右  側  の  フェ  ン  ス  に  向  かっ  て  1.58  ｍ  の  距  離  を  最  初  に  マー  ク  す  る。  そ  の 

 マー  ク  か  ら  ゴー  ル  ラ  イ  ン  に  直  ⾓  に  ６  ｍ  の  仮  想  ラ  イ  ン  を  引  く。  そ  の  仮  想  ラ  イ  ン  の  終  点  か  ら、  近  い 

 ⽅  の  フェ  ン  ス  に  向  かっ  て、  最  初  の  マー  ク  か  ら  半  径  ６  ｍ  の  四  分  円  を  描  く。 

 ゴー  ル  ラ  イ  ン  の  中  央  か  ら  左  側  の  フェ  ン  ス  に  向  かっ  て  1.58  ｍ  の  距  離  を  そ  の  次  に  マー  ク  す  る。  そ 

 の  マー  ク  か  ら  ゴー  ル  ラ  イ  ン  に  直  ⾓  に  ６  ｍ  の  仮  想  ラ  イ  ン  を  引  く。  そ  の  仮  想  ラ  イ  ン  の  終  点  か  ら、  近 

 い  ⽅  の  フェ  ン  ス  に  向  かっ  て、  最  初  の  マー  ク  か  ら  半  径  ６  ｍ  の  四  分  円  を  描  く。 

 そ  れ  ぞ  れ  の  四  分  円  の  上  端  を、  ⼆  つ  の  マー  ク  の  間  に  あ  る  ゴー  ル  ラ  イ  ン  と  平  ⾏  な  3.16  ｍ  の  ラ  イ  ン 

 に  よっ  て  結  ぶ。 



 第  １  条     ピッ  チ     5 

 ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア 
                                                                                                                              

 そ  れ  ぞ  れ  の  ゴー  ル  ポ  ス  ト  の  外  側  か  ら  両  側  の  フェ  ン  ス  に  向  かっ  て  １  ｍ  を  測  定  す  る。  こ  の  地  点  か 

 ら  ゴー  ル  ラ  イ  ン  に  垂  直  に、  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  に  向  かっ  て、  そ  れ  ぞ  れ  ２  ｍ  の  ラ  イ  ン  を  ２  本  引 

 く。  そ  の  ２  本  の  線  を  5.82  ｍ  の  ⻑  さ  で、  ゴー  ル  ラ  イ  ン  と  平  ⾏  に  な  る  よ  う  に  結  ぶ。  こ  の  エ  リ  ア  が 

 ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  で  あ  る。 

 ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク 
                                                                                                                              

 両  ゴー  ル  ポ  ス  ト  の  中  央  で、  両  ゴー  ル  ポ  ス  ト  か  ら  等  距  離  の  ６  ｍ  の  地  点  に  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  を 

 描  く。 

 第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク 
                                                                                                                              

 両  ゴー  ル  ポ  ス  ト  の  中  央  で、  両  ゴー  ル  ポ  ス  ト  か  ら  等  距  離  の  ８  ｍ  の  地  点  に  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  マー 

 ク  を  描  く。 



 第  １  条     ピッ  チ     6 

 ゴー  ル  裏  の  ガ  イ  ド  エ  リ  ア 
                                                                                                                              

 両  ゴー  ル  の  中  央  か  ら、  フェ  ン  ス  の  ⽅  向  に  2.91  ｍ  を  測  定  す  る。  ２  ｍ  の  ２  本  の  ラ  イ  ン  を  ピッ  チ  の 

 外  側  で  ゴー  ル  ラ  イ  ン  に  垂  直  に  引  く。  こ  れ  ら  ２  本  の  ラ  イ  ン  を  ゴー  ル  ラ  イ  ン  に  平  ⾏  な  5.82  ｍ  の  線  で 

 結  ぶ。  こ  の  エ  リ  ア  を  ゴー  ル  裏  の  ガ  イ  ド  エ  リ  ア  と  呼  ぶ。  こ  の  エ  リ  ア  は、  ガ  イ  ド  の  責  務  が  正  し  く  果 

 た  せ  る  よ  う、  障  害  物  等  を  除  く  こ  と。 

 コー  ナー  アー  ク 
                                                                                                                              

 フェ  ン  ス  と  ゴー  ル  ラ  イ  ン  が  交  わ  る  点  を  コー  ナー  アー  ク  と  呼  ぶ。 

 テ  ク  ニ  カ  ル  エ  リ  ア 
                                                                                                                              

 ベ  ン  チ  は  よ  く  ⾒  え  る  よ  う  に  ピッ  チ  よ  り  ⾼  い  と  こ  ろ  に、  オ  フィ  シャ  ル  席  と  同  じ  側  に  置  く。  各 

 チー  ム  ベ  ン  チ  は  守  備  側  エ  リ  ア  の  近  く  に  置  く。  各  チー  ム  に  １  ⼈  の  み  が  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  の  時、 

 中  盤  エ  リ  ア  に  い  る  競  技  者  に  指  ⽰  を  与  え  ら  れ  る。 

 テ  ク  ニ  カ  ル  エ  リ  ア  は  ピッ  チ  ⾯  に  描  か  れ  る。  テ  ク  ニ  カ  ル  エ  リ  ア  は  フェ  ン  ス  と  平  ⾏  で  フェ  ン  ス  の 

 外  側  部  分  か  ら  １  ｍ  の  距  離  で  チー  ム  ベ  ン  チ  ⽅  向  に  引  か  れ  た  線  で  ⽰  さ  れ  る。  チー  ム  役  員  １  名  と  通  訳 

 （必  要  な  場  合）  の  み  が  テ  ク  ニ  カ  ル  エ  リ  ア  に  ⼊  る  こ  と  が  で  き  る。  そ  の  他  の  チー  ム  役  員  お  よ  び  交  代 

 要  員  は  テ  ク  ニ  カ  ル  エ  リ  ア  の  外  に  い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  テ  ク  ニ  カ  ル  エ  リ  ア  か  ら  は、  そ  の  都  度  た  だ 

 １  ⼈  の  み  が  戦  術  的  指  ⽰  を  伝  え  る  こ  と  が  で  き  る。 

 交  代  ゾー  ン 
                                                                                                                              

 交  代  は  各  チー  ム  の  ベ  ン  チ  に  最  も  近  い  コー  ナー  アー  ク  か  ら  ⾏  わ  れ  る。 

 ゴー  ル 
                                                                                                                              

 ゴー  ル  の  ⾊  は  ⽩  と  し、  ゴー  ル  は  そ  れ  ぞ  れ  の  ゴー  ル  ラ  イ  ン  の  中  央  に  置  く。 

 ゴー  ル  は、  各  コー  ナー  か  ら  等  距  離  に  垂  直  に  ⽴  て  ら  れ  た  ２  本  の  ポ  ス  ト  と、  そ  の  頂  点  を  結  ぶ  ⽔  平 

 な  ク  ロ  ス  バー  か  ら  な  る。 

 ポ  ス  ト  の  間  隔  は、  3.66  ｍ  （内  測）  で、  ク  ロ  ス  バー  の  下  端  か  ら  ピッ  チ  ⾯  ま  で  の  ⾼  さ  は、  2.14  ｍ 

 で  あ  る。 

 ゴー  ル  ポ  ス  ト  と  ク  ロ  ス  バー  は、  同  じ  幅  と  同  じ  厚  さ  で  ８  ｃ  ｍ  と  す  る。  ネッ  ト  は  ⿇、  ジュー  ト、 

 ま  た  は  ナ  イ  ロ  ン  で  で  き  た  も  の  で、  ゴー  ル  ポ  ス  ト  と  ク  ロ  ス  バー  の  後  ⽅  に  取  り  付  け  な  け  れ  ば  な  ら  な 

 い。  ゴー  ル  の  下  部  は、  曲  げ  ら  れ  た  バー  あ  る  い  は  適  当  な  形  状  物  で  ⽀  持  す  る。 

 ゴー  ル  の  奥  ⾏  き  は、  ゴー  ル  ポ  ス  ト  の  内  側  の  端  か  ら  ピッ  チ  の  外  側  に  向  かっ  て、  少  な  く  と  も  上  部 

 に  お  い  て  80  ｃ  ｍ、  ピッ  チ  ⾯  に  お  い  て  100  ｃ  ｍ  と  す  る。 



 第  １  条     ピッ  チ     7 

 安  全  性 
                                                                                                                              

 ゴー  ル  は、  移  動  式  の  も  の  で  も  良  い  が、  試  合  中  は、  ピッ  チ  ⾯  に  対  し  て  確  実  に  固  定  し  な  け  れ  ば  な 

 ら  な  い。  競  技  者  の  安  全  の  た  め、  ゴー  ル  ラ  イ  ン  と  い  か  な  る  障  害  物  と  の  最  低  限  の  距  離  は  ２  ｍ  と  す 

 る。  そ  れ  が  不  可  能  な  場  合、  こ  の  エ  リ  ア  内  の  い  か  な  る  障  害  物  も  安  全  で  競  技  者  を  保  護  す  る  も  の  で  あ 

 る  こ  と。 

 ピッ  チ  の  表  ⾯ 
                                                                                                                              

 ピッ  チ  の  表  ⾯  は  ⽊、  天  然  芝  ま  た  は  ⼈  ⼯  芝  が  望  ま  し  い。  平  坦  か  つ  滑  ら  か  で  あ  り、  摩  擦  の  な  い  も 

 の  と  す  る。  （砂  や  ⽔  を  張っ  た  ア  ス  ト  ロ  ター  フ  は  認  め  ら  れ  な  い。）  コ  ン  ク  リー  ト  や  ア  ス  ファ  ル  ト 

 は、  避  け  る  べ  き  で  あ  る。 



 第  ２  条     ボー  ル     8 

 第  ２  条     ボー  ル 

 品  質  と  規  格 
                                                                                                                        

 ボー  ル  は、  次  の  も  の  と  す  る。 

 ●  球  形。 

 ●  ⽪  ⾰、  ま  た  は、  そ  の  他  の  適  切  な  材  質  で  で  き  て  い  る。 

 ●  外  周  は、  60  ｃ  ｍ  以  上、  62  ｃ  ｍ  以  下。 

 ●  重  さ  は、  試  合  開  始  時  に  510  ｇ  以  上、  540  ｇ  以  下。 

 ●  空  気  圧  は、  海  ⾯  の  ⾼  さ  の  気  圧  で  0.4  〜  0.6  気  圧  （  400  〜  600  ｇ  /  ｃ  ｍ  ２  ）。 

 ●  ⾳  源  シ  ス  テ  ム  は  ボー  ル  の  通  常  の  軌  道  を  歪  め  な  い  よ  う  に、  ボー  ル  内  部  に  備  え  ら  れ  て  い  る 

 も  の  と  す  る。  常  に  競  技  者  の  安  全  を  確  保  す  る  た  め  に、  ボー  ル  が  ピッ  チ  上、  も  し  く  は  空  中 

 で  回  転  し  て  い  る  と  き  に  確  実  に  ⾳  が  出  る  も  の  と  す  る。 

 ⽋  陥  が  ⽣  じ  た  ボー  ル  の  交  換 
                                                                                                                        

 試  合  の  途  中  で  ボー  ル  が  破  裂  す  る、  ま  た  は  ⽋  陥  が  ⽣  じ  た  場  合、 

 ●  試  合  は  停  ⽌  さ  れ  る。 

 ●  試  合  は、  ボー  ル  に  ⽋  陥  が  ⽣  じ  た  場  所  で、  交  換  し  た  ボー  ル  を  ド  ロッ  プ  し  て  再  開  さ  れ  る 

 （ド  ロッ  プ  ボー  ル  の  プ  ロ  セ  ス）。 

 試  合  中  に  ボー  ル  の  ⾳  が  ⽌  まっ  た  場  合、 

 ●  試  合  は  停  ⽌  し  な  い。 

 ●  ボー  ル  の  ⾳  が  鳴  り  始  め  る  よ  う  に、  主  審‧  第  ２  審  判  は  ボー  ル  を  軽  く  動  か  す。 

 ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  で  は  な  い  場  合  （キッ  ク  オ  フ、  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス、  コー  ナー  キッ 

 ク、  フ  リー  キッ  ク、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク、  キッ  ク  イ  ン、  ま  た  は  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク） 

 に、  ボー  ル  が  破  裂  す  る、  ま  た  は  ⽋  陥  が  ⽣  じ  た  場  合、 

 ●  試  合  は  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  規  則  に  規  定  さ  れ  る  ⽅  法  で  再  開  さ  れ  る。 

 試  合  中、  ボー  ル  は  主  審‧  第  ２  審  判  の  承  認  を  得  ず  に  交  換  で  き  な  い。 

 決  定 
                                                                                                                        
 1.  IBSA  主  催  競  技  会、  ま  た  は  IBSA  所  属  組  織  の  試  合  で  は、  IBSA  公  式  ボー  ル  を  使  ⽤  す  る  も  の  と 

 す  る。 
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 第  ３  条     競  技  者  の  数 

 競  技  者 
                                                                                                                        

 試  合  は、  ４  ⼈  の  全  盲  （Ｂ  １  カ  テ  ゴ  リー）  プ  レー  ヤー  と、  １  ⼈  の  晴  眼、  ま  た  は  弱  視  （Ｂ 

 ２、  ま  た  は、  Ｂ  ３  カ  テ  ゴ  リー）  の  ゴー  ル  キー  パー  の  ５  ⼈  以  下  の  競  技  者  か  ら  な  る  ２  つ  の  チー 

 ム  に  よっ  て  ⾏  わ  れ  る。  そ  れ  以  外  に  ガ  イ  ド  １  ⼈。 

 チー  ム  は、  フィー  ル  ド  プ  レー  ヤー  ８  ⼈、  ゴー  ル  キー  パー  ２  ⼈、  ガ  イ  ド  １  ⼈、  コー  チ  １ 

 ⼈、  ア  シ  ス  タ  ン  ト  コー  チ  １  ⼈、  医  師  １  ⼈、  理  学  療  法  ⼠  １  ⼈  の  最  ⼤  15  ⼈  で  構  成  さ  れ  る  も  の  と 

 す  る。 

 コー  チ  の  通  訳  １  ⼈  が  認  め  ら  れ  る  （チー  ム  が  必  要  と  す  れ  ば）。  通  訳  は  正  式  な  チー  ム  メ  ン 

 バー  と  は  し  な  い。 

 交  代  の  進  め  ⽅ 
                                                                                                                        

 交  代  は、  公  式  競  技  会  や  IBSA  や  各  国  協  会  規  定  の  も  と  で  ⾏  わ  れ  る  す  べ  て  の  試  合  で  認  め  ら  れ 

 る。 

 Ｂ  １  の  交  代  要  員  は、  最  ⼤  ４  ⼈  の  フィー  ル  ド  プ  レー  ヤー  と  １  ⼈  の  ゴー  ル  キー  パー  ま  で  と  す 

 る。  ２  ⼈  の  ゴー  ル  キー  パー  が  と  も  に  負  傷  し  た  場  合  は、  ⼤  会  ド  ク  ター  の  診  察  の  も  と  チー  ム  役 

 員  が  ゴー  ル  キー  パー  に  な  れ  る  （Ｂ  １  競  技  者  は  除  く）。  各  国  代  表  チー  ム  の  場  合、  ゴー  ル  キー 

 パー  と  交  代  す  る  チー  ム  役  員  は、  当  該  チー  ム  と  同  じ  国  籍  で  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 試  合  中  に  ⾏  わ  れ  る  交  代  者  数  は、  各  ピ  リ  オ  ド  そ  れ  ぞ  れ  ６  ⼈  を  限  度  と  す  る。  ハー  フ  タ  イ  ム  中 

 の  交  代  者  数  は  各  ピ  リ  オ  ド  の  交  代  者  数  に  含  ま  れ  な  い。  交  代  で  退  い  た  競  技  者  は  交  代  要  員  と  な 

 り、  他  の  競  技  者  と  交  代  し  て  ピッ  チ  に  戻  る  こ  と  が  で  き  る。 

 交  代  は、  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  中  に、  以  下  の  条  件  の  も  と  に  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  プ  レー  が  停  ⽌  し  た  と  き。 

 ●  す  べ  て  の  交  代  に  お  い  て、  ピッ  チ  を  出  る  競  技  者  の  番  号  と  ピッ  チ  に  ⼊  る  交  代  要  員  の  番  号  を 

 含  め  て、  拡  声  装  置  を  通  し  て  ア  ナ  ウ  ン  ス  す  る。 

 ●  ピッ  チ  を  出  る  競  技  者  は、  ⾃  分  ⾃  ⾝  の  チー  ム  の  交  代  ゾー  ン  か  ら  出  る。 

 ●  ピッ  チ  に  ⼊  る  交  代  要  員  も、  ⾃  分  ⾃  ⾝  の  チー  ム  の  交  代  ゾー  ン  か  ら  ⼊  る。  た  だ  し、  ピッ  チ 

 を  出  る  競  技  者  が  完  全  に  タッ  チ  ラ  イ  ン  を  越  え  て  外  に  出  て、  主  審‧  第  ２  審  判  よ  り  ピッ  チ  に 

 ⼊  る  許  可  を  も  ら  う  ま  で、  ピッ  チ  に  ⼊  る  こ  と  が  で  き  な  い。 

 ●  交  代  要  員  は、  出  場  す  る、  し  な  い  に  か  か  わ  ら  ず、  主  審‧  第  ２  審  判  の  権  限、  お  よ  び  管  轄  下 

 に  あ  る。 

 ●  交  代  は、  交  代  要  員  が  ピッ  チ  内  に  ⼊っ  た  時  に  完  了  し、  そ  の  瞬  間  か  ら、  交  代  要  員  は  競  技  者 

 と  な  り、  交  代  し  て  退  い  た  競  技  者  は  交  代  要  員  と  な  る。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に  交  代  要  員  が  ピッ  チ  内  に  ⼊っ  た  場  合、 

 ●  プ  レー  を  停  ⽌  す  る。 

 ●  交  代  要  員  に  警  告  を  与  え、  イ  エ  ロー  カー  ド  を  ⽰  し  ピッ  チ  か  ら  離  れ  る  よ  う  命  じ  る。 

 ●  試  合  を  停  ⽌  し  た  と  き  に  ボー  ル  の  あっ  た  位  置  か  ら、  相  ⼿  チー  ム  の  間  接  フ  リー  キッ  ク  に  よ 

 り  プ  レー  を  再  開  す  る。 
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 決  定 
                                                                                                                        
 1.  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク、  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  た  と  き、  ゴー  ル  キー  パー  の 

 交  代  は  認  め  ら  れ  る。 

 第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  の  キッ  カー  は、  反  則  が  ⾏  わ  れ  る  前  に 

 ピッ  チ  に  い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  チー  ム  が  交  代  を  要  求  し  て  い  た  場  合  で  も、  交  代  で  ピッ  チ 

 に  ⼊っ  た  競  技  者  は  い  か  な  る  場  合  も  キッ  カー  に  な  れ  な  い。 

 2.  試  合  中、  レッ  ド  カー  ド  に  よ  り  退  場  を  命  じ  ら  れ  た  競  技  者  は、  各  ピ  リ  オ  ド  そ  れ  ぞ  れ  ６  ⼈  の 
 交  代  を  終  え  て  い  な  け  れ  ば、  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  規  則  に  則  り  交  代  す  る  こ  と  が  で  き 
 る。  た  だ  し、  チー  ム  ベ  ン  チ  に  残  る  こ  と  は  で  き  な  い。 

 3.  試  合  開  始  時  に  は、  ４  ⼈  の  競  技  者  （ゴー  ル  キー  パー  １  ⼈、  フィー  ル  ド  プ  レー  ヤー  ３  ⼈） 

 が  い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 4.  退  場  や  怪  我  に  よっ  て、  い  ず  れ  か  の  チー  ム  の  競  技  者  の  数  が  ３  ⼈  未  満  （ゴー  ル  キー  パー  を 

 含  む）  に  なっ  た  場  合、  試  合  は  放  棄  さ  れ  る。 

 5.  キャ  プ  テ  ン  の  責  務  ： 

 ●  試  合  を  通  し  て  ⾃  チー  ム  の  代  表  と  し、  主  審‧  第  ２  審  判‧  第  ３  審  判  や  他  の  競  技  役  員  と  の  対 

 応  に  責  任  を  負  い、  ⾃  チー  ム  の  他  の  競  技  者  が  品  ⾏  ⽅  正  な  ⾏  動  と  ス  ポー  ツ  マ  ン  シッ  プ  を  維 

 持  す  る  よ  う  努  め  る。  他  の  競  技  者  と  区  別  で  き  る  よ  う、  キャ  プ  テ  ン  は  ⽚  ⽅  の  腕  に  腕  章  を  着 

 ⽤  す  る。 

 ●  キャ  プ  テ  ン  が  会  場  を  去  る  場  合  や  退  場  に  なっ  た  場  合  を  除  い  て、  ピッ  チ  を  出  る  際  に  必  ず  し 

 も  キャ  プ  テ  ン  を  交  代  す  る  必  要  は  な  い。 

 6.  医  師  の  診  察  を  求  め  た  競  技  者  は、  診  察  後  ピッ  チ  を  出  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  交  代  要  員  と  代  わ 

 る  こ  と  は  で  き  る。 

 7.  ピッ  チ  に  ⼊  る、  ま  た  は  再  び  ⼊  る  競  技  者  は、  常  に  試  合  が  停  ⽌  し  た  と  き  に、  主  審‧  第  ２  審 

 判  の  承  認  を  得  て  適  切  な  場  所  か  ら  ⼊  る。 

 8.  ゴー  ル  キー  パー  が  退  場  を  命  じ  ら  れ、  チー  ム  が  ６  ⼈  の  交  代  数  を  既  に  完  了  し  て  い  た  場  合、 

 フィー  ル  ド  プ  レー  ヤー  １  ⼈  を  ピッ  チ  か  ら  退  か  せ、  交  代  要  員  の  ゴー  ル  キー  パー  を  退  場  さ 

 せ  ら  れ  た  ゴー  ル  キー  パー  の  代  わ  り  に  ピッ  チ  に  ⼊  れ  る。  チー  ム  は  １  ⼈  の  ゴー  ル  キー  パー 

 と  ３  ⼈  の  フィー  ル  ド  プ  レー  ヤー  で  試  合  を  続  け  る。  交  代  要  員  は  退  場  に  なっ  た  フィー  ル  ド 

 プ  レー  ヤー  と  代  わ  る  こ  と  が  で  き、  退  場  後  ２  分  間  を  経  過  し、  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー 

 に  なっ  た  と  き  に  ピッ  チ  に  ⼊  る  こ  と  が  出  来  る。  但  し、  ２  分  間  を  経  過  す  る  前  に  得  点  が  あっ 

 た  場  合  は  こ  の  限  り  で  は  な  い。  （第  12  条  ファ  ウ  ル  と  不  正  ⾏  為     決  定  を  参  照  の  こ  と） 
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 9.  ゴー  ル  キー  パー  が  負  傷  し  既  に  ６  ⼈  の  交  代  数  を  完  了  し  て  い  る  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  が  認 

 め、  か  つ  ⼤  会  ド  ク  ター  が  い  な  い  場  合  は  ゴー  ル  キー  パー  の  所  属  し  て  い  る  チー  ム  の  ド  ク 

 ター  ま  た  は  理  学  療  法  ⼠  が  診  断  を  ⾏っ  て  交  代  要  員  の  ゴー  ル  キー  パー  と  交  代  す  る  こ  と  が  で 

 き  る。  負  傷  し  た  ゴー  ル  キー  パー  は、  ハー  フ  タ  イ  ム  ま  で  交  代  し  て  ピッ  チ  に  戻  る  こ  と  は  で 

 き  な  い。  そ  の  負  傷  が  第  ２  ピ  リ  オ  ド  に  起  き  た  場  合、  そ  の  負  傷  し  た  ゴー  ル  キー  パー  は  次  の 

 試  合  ま  で  出  場  す  る  こ  と  は  で  き  な  い。 

 10.  １  ⼈  以  上  の  競  技  者  が  意  図  的  に  ピッ  チ  か  ら  出  た  た  め  に  １  チー  ム  の  競  技  者  が  ３  ⼈  未  満 

 （ゴー  ル  キー  パー  を  含  む）  と  なっ  た  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  は、  プ  レー  を  停  ⽌  す  る  必  要 

 が  な  く、  ア  ド  バ  ン  テー  ジ  を  適  ⽤  す  る  こ  と  が  で  き  る。  た  だ  し、  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ 

 レー  に  なっ  た  後  に  １  チー  ム  の  競  技  者  が  ３  ⼈  未  満  で  あ  る  場  合、  試  合  を  再  開  し  て  は  な  ら  な 

 い。 

 11.  「  IBSA  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  の  脳  震  盪  に  よ  る  ⼀  時  的  な  交  代  ルー  ル  （  TCS  ）」  は、  IBSA  に 

 よっ  て  す  べ  て  の  公  式  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  会  に  適  ⽤  さ  れ  る。 



 第  ４  条     競  技  者  の  ⽤  具     12 

 第  ４  条     競  技  者  の  ⽤  具 

 安  全 
                                                                                                                        

 競  技  者  は、  ⾃  分  ⾃  ⾝、  ま  た  は  他  の  競  技  者  に  危  険  な  ⽤  具  を  ⽤  い  る、  あ  る  い  は  装  ⾝  具  類  を  含 

 む  そ  の  他  の  も  の  を  ⾝  に  つ  け  て  は  な  ら  な  い。 

 基  本  的  な  ⽤  具 
                                                                                                                        

 競  技  者  が  ⾝  に  つ  け  な  け  れ  ば  な  ら  な  い  基  本  的  な  ⽤  具  は  次  の  も  の  で  あ  る。 

 ●  ジャー  ジー  ま  た  は  シャ  ツ。 

 ●  ショー  ツ  ：  保  温  性  ア  ン  ダー  ショー  ツ  を  着  ⽤  す  る  場  合、  そ  の  ⾊  は  ショー  ツ  の  主  た  る  ⾊  と 

 同  じ  で  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  ソッ  ク  ス。 

 ●  す  ね  当  て。 

 ●  靴  ：  キャ  ン  バ  ス、  ま  た  は  柔  ら  か  い  ⽪  ⾰  製  で、  靴  底  が  ゴ  ム、  ま  た  は  類  似  の  材  質  の  ト  レー 

 ニ  ン  グ  シュー  ズ、  ま  た  は  体  育  館  ⽤  シュー  ズ  の  タ  イ  プ  の  み  が  許  さ  れ  る。  靴  は、  必  ず  着  ⽤ 

 し  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  い  か  な  る  ス  パ  イ  ク  シュー  ズ  も  使  ⽤  は  認  め  ら  れ  な  い。 

 Ｂ  １  競  技  者  の  ⽤  具 
                                                                                                                        

 上  記  の  基  本  的  な  ⽤  具  に  加  え、  Ｂ  １  競  技  者  は  下  記  の  ⽤  具  を  装  着  す  る。 

 ●  両  ⽬  に  ア  イ  パッ  チ。 

 ●  緩  衝  性  の  素  材  で  で  き  た、  前  部  と  頭  頂  部  に  詰  め  も  の  の  あ  る  ア  イ  シェー  ド。  こ  れ  は、  IBSA 
 技  術  委  員  に  よ  り  監  視  さ  れ  る。  IPC     主  催  試  合、  IBSA  世  界  選  ⼿  権、  IBSA     地  域  トー  ナ  メ  ン 
 ト、  IBSA     公  式  試  合  に  お  い  て  は、  IF     サ  ブ  コ  ミッ  ティー  で  承  認  さ  れ  た  公  式  マ  ス  ク  が  必  須 
 の  ア  イ  シェー  ド  と  な  る。 

 ●  保  護  ⽤  の  ヘッ  ド  ギ  ア  （義  務  で  は  な  い）。 

 ジャー  ジー  ま  た  は  シャ  ツ 
                                                                                                                        
 ●  シャ  ツ  に  は、  同  じ  チー  ム  の  競  技  者  に  異  な  る  背  番  号  が  付  け  ら  れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  背  番  号  の  ⾊  は、  シャ  ツ  の  ⾊  と  明  ら  か  に  区  別  が  つ  く  も  の  と  す  る。 

 国  際  試  合  に  お  い  て  は、  背  番  号  よ  り  ⼩  さ  な  も  の  で  よ  い  が、  シャ  ツ  ま  た  は  ショー  ツ  の  前  に  も 

 番  号  を  付  け  る  も  の  と  す  る。 

 す  ね  当  て 
                                                                                                                        
 ●  ソッ  ク  ス  に  よっ  て  完  全  に  覆  わ  れ  て  い  る。 

 ●  ゴ  ム、  プ  ラ  ス  チッ  ク、  ま  た  は  同  質  の  適  切  な  材  質  で  で  き  て  い  る。 

 ●  そ  れ  相  応  に  保  護  す  る  こ  と  が  で  き  る。 
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 ゴー  ル  キー  パー 
                                                                                                                        
 ●  ゴー  ル  キー  パー  は、  ⻑  い  ト  ラ  ウ  ザー  ズ  を  穿  く  こ  と  が  で  き  る。 

 ●  そ  れ  ぞ  れ  の  ゴー  ル  キー  パー  は、  他  の  競  技  者、  お  よ  び  主  審‧  第  ２  審  判  と  容  易  に  区  別  の  つ 

 く  ⾊  の  服  装  を  着  ⽤  し  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 本  条  に  関  す  る  違  反  が  あっ  た  場  合、 

 ●  プ  レー  は  停  ⽌  さ  れ  る  必  要  は  な  い。 

 ●  ⽤  具  が  正  し  く  な  い  競  技  者  は、  既  に  正  さ  れ  て  い  る  場  合  を  除  き、  主  審‧  第  ２  審  判  に  ピッ  チ 

 か  ら  離  れ  て  ⽤  具  を  正  す  よ  う  に  指  ⽰  さ  れ  る。 

 ●  ⽤  具  を  正  す  た  め  に  ピッ  チ  を  離  れ  る  よ  う  に  求  め  ら  れ  た  競  技  者  は、  主  審‧  第  ２  審  判  の  承  認 

 な  く  ピッ  チ  に  復  帰  し  て  は  な  ら  な  い。 

 ●  主  審‧  第  ２  審  判  は、  競  技  者  の  ピッ  チ  へ  の  復  帰  を  認  め  る  前  に、  ⽤  具  が  正  さ  れ  た  こ  と  を  点 

 検  す  る。 

 ●  競  技  者  は、  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  中  の  と  き  の  み  ピッ  チ  に  戻  る  こ  と  が  で  き  る。 

 決  定 
                                                                                                                        
 1.  保  護  ⽤  の  ア  イ  シェー  ド  が、  競  技  者  の  安  全  を  脅  か  す  と  主  審‧  第  ２  審  判  が  判  断  し  た  場  合、 

 そ  れ  ら  の  装  着  は  許  可  さ  れ  な  い。 

 2.  保  護  ⽤  の  ヘッ  ド  ギ  ア  を  頭  部  外  傷  の  予  防  の  た  め  に  使  ⽤  す  る  こ  と  が  で  き  る。  イ  ン  プ  レー  中 

 に、  競  技  者  の  ヘッ  ド  ギ  ア  が  外  れ  た  場  合  は、  試  合  を  停  ⽌  す  べ  き  で  は  な  い。  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ 

 レー  中  に、  す  ぐ  に  主  審‧  第  ２  審  判  は  ヘッ  ド  ギ  ア  を  着  け  さ  せ  る  た  め  に  競  技  者  に  渡  す  べ  き 

 で  あ  る。 



 第  ５  条     主  審     14 

 第  ５  条     主  審 

 主  審  の  権  限 
                                                                                                                        

 そ  れ  ぞ  れ  の  試  合  は、  ピッ  チ  の  設  置  さ  れ  た  施  設  に  ⼊っ  た  そ  の  時  か  ら  そ  の  場  所  を  離  れ  る  ま 

 で、  任  命  さ  れ  た  試  合  に  関  し  て  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  規  則  を  施  ⾏  す  る  ⼀  切  の  権  限  を  持  つ、 

 主  審  に  よっ  て  コ  ン  ト  ロー  ル  さ  れ  る。 

 職  権  と  任  務 
                                                                                                                        

 主  審  は、 

 ●  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  規  則  を  施  ⾏  す  る。 

 ●  反  則  を  さ  れ  た  チー  ム  が  ア  ド  バ  ン  テー  ジ  に  よっ  て  利  益  を  受  け  そ  う  な  と  き  は、  プ  レー  を  続 

 け  さ  せ  る。  し  か  し、  予  期  し  た  ア  ド  バ  ン  テー  ジ  が  そ  の  時  に  実  現  し  な  かっ  た  場  合  は、  そ  の 

 も  と  と  なっ  た  反  則  を  罰  す  る。 

 ●  試  合  の  記  録  を  取  り、  関  係  機  関  に  審  判  報  告  書  を  提  出  す  る。  報  告  書  に  は、  試  合  前、  試  合 

 中、  ま  た  は  試  合  後  の、  競  技  者、  ガ  イ  ド、  あ  る  い  は  チー  ム  役  員  に  対  す  る  懲  戒  処  置  や  そ  の 

 他  の  出  来  事  に  関  す  る  情  報  が  含  ま  れ  る。 

 ●  タ  イ  ム  キー  パー  が  い  な  い  場  合、  そ  の  任  務  を  担  う。 

 ●  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  規  則  の  あ  ら  ゆ  る  違  反  に  対  し  て、  ま  た  は  外  部  か  ら  の  何  ら  か  の  妨 

 害  が  あっ  た  場  合、  試  合  を  停  ⽌  し、  ⼀  時  的  に  中  断  し、  ま  た  は  中  ⽌  す  る。 

 ●  警  告  や  退  場  と  な  る  違  反  を  ⾏っ  た  競  技  者、  ガ  イ  ド、  ま  た  は  チー  ム  役  員  に  懲  戒  措  置  を  と 

 る。 

 ●  認  め  ら  れ  て  い  な  い  者  が  ピッ  チ  に  ⼊  ら  な  い  よ  う  に  す  る。 

 ●  競  技  者  が  重  傷  を  負っ  た  と  判  断  し  た  場  合、  試  合  を  停  ⽌  し、  確  実  に  負  傷  者  を  ピッ  チ  か  ら  退 

 出  さ  せ  る。 

 ●  競  技  者  の  負  傷  が  軽  く、  他  の  競  技  者  が  負  傷  者  を  踏  み  つ  け  る  危  険  性  が  な  い  と  判  断  し  た  場 

 合、  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  に  な  る  ま  で  プ  レー  を  続  け  さ  せ  る。 

 ●  使  ⽤  す  る  す  べ  て  の  ボー  ル  を  確  実  に  第  ２  条  の  要  件  に  適  合  さ  せ  る。 

 ●  停  ⽌  さ  れ  た  試  合  を  再  開  す  る。 

 ●  拡  声  設  備  を  利  ⽤  し  て、  ピッ  チ  周  辺  の  静  寂  が  保  た  れ  る  よ  う  に  す  る。 

 ●  ⾔  葉  や  シ  グ  ナ  ル  で、  タ  イ  ム  キー  パー  の  机  に  向  かっ  て、  試  合  中  に  起  こっ  た  状  況  を  確  実  に 

 知  ら  せ  る。 

 ●  試  合  開  始  前、  交  代  の  際、  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  の  後、  第  ２  ピ  リ  オ  ド  が  始  ま  る  と  き、  あ  る  い  は  主 

 審‧  第  ２  審  判  が  必  要  と  ⾒  な  し  た  と  き  に、  競  技  者  の  ⽤  具  を  点  検  す  る。 

 ●  試  合  中  の  い  か  な  る  状  況  で  も、  ア  イ  シェー  ド、  ヘッ  ド  ギ  ア、  ア  イ  パッ  チ  が  正  し  く  装  ⽤  さ 

 れ  て  い  る  か  点  検  す  る。  競  技  者  の  ア  イ  シェー  ド、  ヘッ  ド  ギ  ア、  ア  イ  パッ  チ  の  位  置  を  修  正 

 す  る  た  め  に、  競  技  会  責  任  者  に  ア  イ  シェー  ド  や  ヘッ  ド  ギ  ア  を  交  換  す  る  よ  う  に  指  ⽰  す  る。 

 ●  ガ  イ  ド  エ  リ  ア  に  関  す  る  規  則  を  順  守  さ  せ  る。 

 1.  守  備  エ  リ  ア  （ゴー  ル  キー  パー） 

 2.  中  盤  エ  リ  ア  （コー  チ） 

 3.  攻  撃  エ  リ  ア  （ガ  イ  ド） 
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 主  審  の  決  定 
                                                                                                                        

 プ  レー  に  関  連  す  る  主  審  の  決  定  は、  最  終  で  あ  る。 

 決  定 
                                                                                                                        
 1.  主  審  と  第  ２  審  判  の  両  者  が  違  反  に  対  し  て  同  時  に  合  図  し、  ど  ち  ら  の  チー  ム  を  罰  す  る  か  に  不 

 ⼀  致  が  あっ  た  場  合、  主  審  の  判  定  が  優  先  さ  れ  る。 

 2.  主  審  の  み  が  競  技  者  に  カー  ド  を  提  ⽰  で  き  る。  主  審  と  第  ２  審  判  は  警  告、  退  場  の  記  録  を  と 

 る。 



 第  ６  条     副  審     16 

 第  ６  条     副  審 

 第  ２  審  判  の  任  務 
                                                                                                                        

 第  ２  審  判  も  笛  を  持  ち、  主  審  と  は  反  対  側  の  サ  イ  ド  の  ピッ  チ  で  任  務  を  ⾏  う。 

 第  ２  審  判  は、  主  審  が  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  規  則  に  従っ  て  試  合  を  コ  ン  ト  ロー  ル  す  る  こ  と 

 を  援  助  す  る。 

 タ  イ  ム  キー  パー  が  不  在  の  場  合、  退  場  者  が  出  た  後  の  ２  分  間  を  計  測  す  る。 

 タ  イ  ム  キー  パー  が  不  在  の  場  合、  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  の  時  間  を  計  測  す  る。 

 第  ２  審  判  に  よ  る  不  法  な  ⼲  渉、  ま  た  は  不  当  な  ⾏  為  が  あっ  た  場  合、  主  審  は  そ  の  第  ２  審  判  を  解 

 任  し、  代  替  を  補  充  し、  IBSA  競  技  会  規  則  の  様  式  に  よ  り  期  限  内  に  関  係  機  関  に  報  告  書  を  提  出  す 

 る。 

 決  定 
                                                                                                                        
 1.  国  際  試  合  に  お  い  て  は、  必  ず  第  ２  審  判  を  置  か  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 第  ３  審  判 
                                                                                                                        

 第  ３  審  判  は、 

 ●  主  審、  ま  た  は  第  ２  審  判  の  い  ず  れ  か  が  試  合  の  審  判  の  続  ⾏  が  で  き  な  く  なっ  た  場  合  は、  第  ２ 

 審  判  と  交  代  す  る。 

 ●  交  代  が  試  合  中  に  ⾏  わ  れ  た  場  合  の  ⽀  援  を  担  当  す  る。 

 ●  交  代  要  員  が  ピッ  チ  に  ⼊  る  前  に、  そ  の  ⽤  具  を  点  検  す  る  権  限  を  持  つ。  ⽤  具  が  ブ  ラ  イ  ン  ド 

 サッ  カー  競  技  規  則  に  従っ  て  い  な  い  場  合、  交  代  は  認  め  ら  れ  な  い。 

 ●  チー  ム  ベ  ン  チ  に  い  る、  い  か  な  る  者  の  不  適  切  な  ⾏  動  を、  主  審、  ま  た  は  第  ２  審  判  に  知  ら  せ 

 る  権  限  を  持  つ。 

 ●  警  告  の  記  録  を  と  る。 



 第  ７  条     タ  イ  ム  キー  パー、  ス  コ  ア  ラー、  ア  ナ  ウ  ン  サー     17 

 第  ７  条     タ  イ  ム  キー  パー、  ス  コ  ア  ラー、  ア  ナ  ウ  ン  サー 

 任  務 
                                                                                                                        

 タ  イ  ム  キー  パー  １  ⼈  と  ス  コ  ア  ラー  １  ⼈、  ア  ナ  ウ  ン  サー  1  ⼈  が  任  命  さ  れ、  交  代  ゾー  ン  と  同 

 じ  サ  イ  ド  の  ピッ  チ  外  で、  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  の  と  こ  ろ  に  座  る。 

 タ  イ  ム  キー  パー 
                                                                                                                        

 タ  イ  ム  キー  パー  は、  正  確  な  時  計  （ス  トッ  プ  ウォッ  チ）、  お  よ  び  ファ  ウ  ル  の  累  積  を  表  ⽰  す 

 る  た  め  に  必  要  な  機  器  を  ⽤  い  る。  試  合  を  ⾏  う  ピッ  チ  が  あ  る  と  こ  ろ  の  協  会、  ま  た  は  ホ  ス  ト  チー 

 ム  が  こ  れ  ら  の  機  器  を  ⽤  意  す  る。 

 ●  次  に  よ  り、  第  ８  条  の  規  定  に  基  づ  く  試  合  時  間  を  確  保  す  る。 

 ◆  キッ  ク  オ  フ  の  後  に  時  計  （ス  トッ  プ  ウォッ  チ）  を  ス  ター  ト  す  る。 

 ◆  主  審‧  第  ２  審  判  が  以  下  の  決  定  を  し  た  際  に  時  計  （ス  トッ  プ  ウォッ  チ）  を  ⽌  め  る。 

 ⮚  フ  リー  キッ  ク 

 ⮚  キッ  ク  イ  ン 

 ⮚  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス 

 ⮚  コー  ナー  キッ  ク 

 ⮚  レ  フ  リー  タ  イ  ム  ア  ウ  ト 

 ⮚  チー  ム  の  タ  イ  ム  ア  ウ  ト 

 ⮚  負  傷  し  た  競  技  者  の  処  置 

 ⮚  競  技  者  の  交  代 

 ⮚  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク、  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク 

 ⮚  得  点 

 タ  イ  ム  キー  パー  は  主  審‧  第  ２  審  判  が  プ  レー  を  再  開  す  る  た  め  に  笛  を  吹  く  か  ボー  ル  を  ド  ロッ 

 プ  し  た  直  後  に、  時  計  （ス  トッ  プ  ウォッ  チ）  を  再  ス  ター  ト  す  る。 

 試  合  は  常  に  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に  終  了  す  る。 

 ●  １  分  間  の  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  を  計  測  す  る。 

 ●  ２  分  間  の  退  場  時  間  を  計  測  す  る。 

 ●  各  ピ  リ  オ  ド  15  分  間  の  終  了  を、  ⾳  で  合  図  す  る。  主  審‧  第  ２  審  判  が  終  了  の  合  図  の  笛  を  吹  か 

 な  い  場  合  で  も、  ⾳  に  よ  る  合  図  が  あっ  た  と  き、  各  ピ  リ  オ  ド  は  終  了  す  る。 

       ピ  リ  オ  ド  の  終  了  間  際  で  ５  つ  ⽬  以  降  の  累  積  ファ  ウ  ル  に  与  え  ら  れ  る  直  接  フ  リー  キッ  ク  ま  た 
 は  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  た  場  合、  キッ  ク  が  完  了  し  た  と  き  に、  ピ  リ  オ  ド  は  終  了 
 す  る。  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  なっ  た  後、  次  の  こ  と  が  起  き  た  と  き  に  キッ  ク  は  完  了  す  る。 

     ‧  ボー  ル  の  動  き  が  ⽌  まっ  た、  ま  た  は  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  に  なっ  た。 
     ‧  ボー  ル  が、  守  備  側  ゴー  ル  キー  パー  を  除  く、  い  ず  れ  か  の  競  技  者  （キッ  カー  本  ⼈  も  含 

 む）  に  よっ  て  プ  レー  さ  れ  た。 
     ‧  キッ  カー  ま  た  は  キッ  カー  の  チー  ム  の  競  技  者  に  反  則  が  あ  り、  主  審‧  第  ２  審  判  が  プ  レー 

 を  停  ⽌  し  た。 
          タ  イ  ム  キー  パー  の  ⾳  に  よ  る  合  図  に  よっ  て  ピ  リ  オ  ド  の  終  了  が  ⽰  さ  れ  た  後  で  あっ  て  も、 

 上  記  の  状  況  に  お  い  て  の  み、  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  規  則  の  規  定  に  基  づ  き  ボー  ル  が 
 ゴー  ル  に  ⼊っ  た  と  き  に  限  り  得  点  が  認  め  ら  れ  る。 

          こ  れ  以  外  の  ケー  ス  で、  ピ  リ  オ  ド  は  延  ⻑  さ  れ  な  い  。 
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 ス  コ  ア  ラー 
                                                                                                                        
 ●  各  チー  ム  の  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  を  記  録  し、  そ  れ  に  従っ  て  主  審‧  第  ２  審  判  と  両  チー  ム  に  伝  え 

 る。  ま  た、  ど  ち  ら  か  の  チー  ム  の  コー  チ  か  ら  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  の  要  求  が  あっ  た  と  き、  そ  の  許 

 可  を  記  録  す  る。  （第  ８  条）。 

 ●  各  ピ  リ  オ  ド  そ  れ  ぞ  れ  に  お  い  て、  主  審‧  第  ２  審  判  か  ら  合  図  さ  れ  た  各  チー  ム  の  累  積  ファ  ウ 

 ル  の  初  め  の  ４  つ  を  記  録  す  る。  さ  ら  に、  ⼀  ⽅  の  チー  ム  が  ４  つ  ⽬  の  累  積  ファ  ウ  ル  を  犯  し  た 

 と  き  に、  タ  イ  ム  キー  パー  の  机  の  上  に  表  ⽰  板  を  置  い  て  ⽰  す。 

 ●  得  点  者  の  番  号  を  記  録  す  る。 

 ●  警  告、  退  場  を  命  じ  ら  れ  た  競  技  者、  ガ  イ  ド、  チー  ム  役  員  の  名  前  と  番  号  を  記  録  す  る。 

 拡  声  装  置  を  ⽤  い  た  ア  ナ  ウ  ン  サー 
                                                                                                                        
 ●  拡  声  装  置  は  タ  イ  ム  キー  パー  の  机  上  に  設  置  さ  れ  る。 

 ●  試  合  が  停  ⽌  し  た  こ  と  を  ⽰  し、  試  合  中  の  す  べ  て  の  出  来  事  （反  則、  交  代、  タ  イ  ム  ア  ウ  ト、 

 そ  の  他  の  試  合  中  の  出  来  事、  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  や  ハー  フ  タ  イ  ム  中  の  交  代  を  含  む）  を  知  ら  せ  る 

 た  め  に  常  に  ⽤  い  る。  ア  ナ  ウ  ン  サー  は  そ  れ  ら  の  出  来  事  を  伝  え  る  た  め  に、  拡  声  装  置  を  使  ⽤ 

 し  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  マッ  チ  オ  フィ  シャ  ル  の  指  ⽰  の  も  と、  観  衆  に  静  寂  を  保  た  せ  る  た  め  に  拡  声  装  置  を  使  ⽤  す 

 る。 

 タ  イ  ム  キー  パー、  ス  コ  ア  ラー、  ア  ナ  ウ  ン  サー  に  よ  る  不  法  な  ⼲  渉  が  あっ  た  場  合、  主  審  は  そ 

 れ  ら  の  者  を  解  任  し、  代  替  を  補  充  し、  IBSA  競  技  会  規  則  の  様  式  に  よ  り  期  限  内  に  関  係  機  関  に  報  告 

 書  を  提  出  す  る。 

 決  定 
                                                                                                                        
 1.  国  際  試  合  に  お  い  て  は、  タ  イ  ム  キー  パー、  ス  コ  ア  ラー、  拡  声  装  置  を  置  か  な  け  れ  ば  な  ら  な 

 い。 



 第  ８  条     試  合  時  間     19 

 第  ８  条     試  合  時  間 

 プ  レー  の  ピ  リ  オ  ド 
                                                                                                                        

 試  合  は、  15  分  間  の  同  じ  ⻑  さ  か  ら  な  る  ２  つ  の  ピ  リ  オ  ド  で  ⾏  わ  れ  る。 

 計  測  は、  そ  の  任  務  に  つ  い  て  第  ７  条  に  規  定  し  て  い  る  タ  イ  ム  キー  パー  が  ⾏  う。 

 当  該  ピ  リ  オ  ド  は  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク、  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  が  終  了  す  る  ま  で  延  ⻑  さ  れ 

 る。 

 タ  イ  ム  ア  ウ  ト 
                                                                                                                        

 チー  ム  は、  各  ピ  リ  オ  ド  そ  れ  ぞ  れ  １  回、  １  分  間  の  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  を  と  る  こ  と  が  で  き  る。  タ  イ 

 ム  ア  ウ  ト  に  は、  次  の  条  件  が  適  ⽤  さ  れ  る。 

 ●  両  チー  ム  の  コー  チ  は、  タ  イ  ム  キー  パー  に  対  し  １  分  間  の  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  を  要  求  で  き  る。 

 ●  １  分  間  の  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  は  い  つ  で  も  要  求  で  き  る  が、  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  を  要  求  す  る  チー  ム  が 

 ボー  ル  を  保  持  し  て  い  る  と  き  に  限  り  許  可  さ  れ  る。 

 ●  タ  イ  ム  キー  パー  は、  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  を、  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  の  と  き  に  主  審‧  第  ２ 

 審  判  が  ⽤  い  る  も  の  と  異  なっ  た  ⾳  ⾊  の  笛  や  そ  の  他  の  ⾳  で  合  図  す  る。 

 ●  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  中、  競  技  者  は  ピッ  チ  内  に  い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  チー  ム  役  員  か  ら  の  指  ⽰  を 

 受  け  た  い  場  合、  チー  ム  ベ  ン  チ  前  の  フェ  ン  ス  際  で  の  み  指  ⽰  を  受  け  ら  れ  る。  指  ⽰  を  与  え  る 

 チー  ム  役  員  は、  ピッ  チ  内  に  ⼊っ  て  は  な  ら  な  い  （ガ  イ  ド  は  例  外  で、  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  の  際  に 

 ピッ  チ  内  に  ⼊  る  こ  と  が  で  き  る）。 

 ●  チー  ム  が  試  合  の  第  １  ピ  リ  オ  ド  に  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  を  要  求  し  な  く  て  も、  第  ２  ピ  リ  オ  ド  に  要  求 

 で  き  る  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  は  １  回  の  み  で  あ  る。 

 ハー  フ  タ  イ  ム  の  イ  ン  ター  バ  ル 
                                                                                                                        

 ハー  フ  タ  イ  ム  の  イ  ン  ター  バ  ル  は、  10  分  を  超  え  て  は  な  ら  な  い。 

 決  定 
                                                                                                                        
 1.  タ  イ  ム  キー  パー  が  置  か  れ  て  い  な  い  場  合、  コー  チ  は  主  審  に  タ  イ  ム  ア  ウ  ト  を  要  求  す  る  こ  と 

 が  で  き  る。 

 2.  試  合  の  各  ピ  リ  オ  ド  の  開  始  が  ⼀  ⽅、  も  し  く  は  両  ⽅  の  チー  ム  の  責  任  で  遅  れ  た  場  合、  そ  れ  ぞ 

 れ  の  チー  ム  の  コー  チ  は  警  告  さ  れ  る。 



 第  ９  条     プ  レー  の  開  始  お  よ  び  再  開     20 

 第  ９  条     プ  レー  の  開  始  お  よ  び  再  開 

 試  合  前 
                                                                                                                        

 コ  イ  ン  ト  ス  に  勝っ  た  チー  ム  が、  第  １  ピ  リ  オ  ド  に  ど  ち  ら  の  ゴー  ル  を  攻  め  る  の  か、  ま  た  は 

 キッ  ク  オ  フ  を  ⾏  う  の  か  を  決  め  る。 

 こ  の  結  果  に  よ  り、  相  ⼿  チー  ム  が  キッ  ク  オ  フ  を  ⾏  う  の  か、  ま  た  は  第  １  ピ  リ  オ  ド  に  ど  ち  ら  の 

 ゴー  ル  を  攻  め  る  の  か  を  決  め  る。 

 第  １  ピ  リ  オ  ド  に  ど  ち  ら  の  ゴー  ル  を  攻  め  る  の  か  を  決  め  た  チー  ム  は、  第  ２  ピ  リ  オ  ド  開  始  の 

 キッ  ク  オ  フ  を  ⾏  う。 

 第  ２  ピ  リ  オ  ド  に  は、  両  チー  ム  は  エ  ン  ド  を  替  え、  反  対  の  ゴー  ル  を  攻  め  る。 

 交  代  要  員  と  チー  ム  役  員  は  守  備  側  の  ハー  フ  を  チー  ム  ベ  ン  チ  と  し  て  使  ⽤  す  る。 

 キッ  ク  オ  フ 
                                                                                                                        

 キッ  ク  オ  フ  は、  プ  レー  を  開  始、  ま  た  は  再  開  す  る  ⽅  法  の  ひ  と  つ  で  あ  る。 

 ●  試  合  開  始  時。 

 ●  得  点  の  後。 

 ●  試  合  の  第  ２  ピ  リ  オ  ド  開  始  時。 

 ●  キッ  ク  オ  フ  か  ら  相  ⼿  競  技  者  の  ゴー  ル  に  直  接  得  点  す  る  こ  と  が  で  き  る。  ボー  ル  が  キッ  カー 

 側  の  ゴー  ル  に  直  接  ⼊っ  た  場  合、  相  ⼿  競  技  者  に  コー  ナー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。 

 進  め  ⽅ 
                                                                                                                        
 ●  す  べ  て  の  競  技  者  は、  ピッ  チ  の  ⾃  分  ⾃  ⾝  の  ハー  フ  内  に  い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  キッ  ク  オ  フ  を  す  る  チー  ム  の  相  ⼿  競  技  者  は、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  な  る  ま  で  ５  ｍ  以  上 

 ボー  ル  か  ら  離  れ  る。 

 ●  ボー  ル  は、  セ  ン  ター  マー  ク  上  に  静  ⽌  し  て  い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  主  審  が  合  図  を  す  る。 

 ●  ボー  ル  は、  け  ら  れ  て  動  い  た  と  き  に  イ  ン  プ  レー  と  な  る。 

 ●  キッ  カー  は、  他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る  ま  で  は  ボー  ル  に  再  び  触  れ  る  こ  と  は  で  き  な 

 い。 

 ⼀  ⽅  の  チー  ム  が  得  点  を  し  た  の  ち、  他  ⽅  の  チー  ム  が  キッ  ク  オ  フ  を  ⾏  う。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る  前  に  キッ  カー  が  ボー  ル  に  再  び  触  れ  た  場  合、 

 ●  違  反  の  起  き  た  時  に  ボー  ル  の  あっ  た  位  置  か  ら  ⾏  わ  れ  る  間  接  フ  リー  キッ  ク  が、  相  ⼿  チー  ム 

 に  与  え  ら  れ  る  （第  13  条  ：  フ  リー  キッ  ク  の  位  置  を  参  照）。 

 キッ  ク  オ  フ  の  進  め  ⽅  に  関  し  て  そ  の  他  の  違  反  が  あっ  た  場  合、  キッ  ク  オ  フ  を  再  び  ⾏  う。 



 第  ９  条     プ  レー  の  開  始  お  よ  び  再  開     21 

 ド  ロッ  プ  ボー  ル 
                                                                                                                        

 ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に、  必  要  に  応  じ  て  ⼀  時  的  に  プ  レー  を  停  ⽌  し  た  場  合、  ド  ロッ  プ  ボー 

 ル  は  試  合  を  再  開  す  る  ⽅  法  の  ひ  と  つ  で  あ  る。 

 進  め  ⽅ 
                                                                                                                        
 ●  プ  レー  が  停  ⽌  さ  れ  た  と  き  に  ゴー  ル  キー  パー  が  ボー  ル  を  保  持  し  て  い  た  場  合、  ボー  ル  は 

 ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  内  で  守  備  側  チー  ム  の  ゴー  ル  キー  パー  に  ド  ロッ  プ  さ  れ  る。 

 ●  そ  の  他  す  べ  て  の  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  は  競  技  者  が  最  後  に  ボー  ル  を  プ  レー  し  た、  ま  た  は 

 外  的  要  因  も  し  く  は  審  判  が  最  後  に  ボー  ル  に  触  れ  た  位  置  で、  最  後  に  ボー  ル  を  明  確  に  保  持  し 

 て  い  た  チー  ム  の  競  技  者  １  ⼈  に  ボー  ル  を  ド  ロッ  プ  す  る。  最  後  の  プ  レー  ま  た  は  接  触  が  ペ  ナ 

 ル  ティー  エ  リ  ア  内  で  あっ  た  場  合、  ボー  ル  は  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  の  外  側  で  フェ  ン  ス  か  ら 

 最  も  近  い  場  所  で  ド  ロッ  プ  さ  れ  る。 

 ●  い  ず  れ  の  チー  ム  も  明  確  に  ボー  ル  を  保  持  し  て  い  な  い  と  き  に  プ  レー  が  停  ⽌  さ  れ  た  場  合、 

 フェ  ン  ス  か  ら  最  も  近  い  場  所  で、  両  チー  ム  １  ⼈  ず  つ  に  よ  る  ド  ロッ  プ  ボー  ル  が  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  他  の  す  べ  て  の  競  技  者  は  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  な  る  ま  で  ボー  ル  か  ら  ６  ｍ  以  上  離  れ  て  い  な 

 け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  ボー  ル  が  ピッ  チ  ⾯  に  触  れ  た  と  き  に  イ  ン  プ  レー  と  な  る。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 次  の  場  合、  ボー  ル  を  再  び  ド  ロッ  プ  す  る。 

 ●  ボー  ル  が  ピッ  チ  ⾯  に  触  れ  る  前  に  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る。 

 ●  ボー  ル  が  ピッ  チ  ⾯  に  触  れ  た  の  ち  に、  競  技  者  が  触  れ  る  こ  と  な  く  ピッ  チ  の  外  に  出  る。    

 ド  ロッ  プ  さ  れ  た  ボー  ル  が  け  ら  れ  て  直  接  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合  ： 

 ●  プ  レー  し  た  競  技  者  の  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  コー  ナー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  の  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  が  与  え  ら  れ  る。    

   



 第  10  条     ボー  ル  イ  ン  プ  レー、  お  よ  び  ボー  ル  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー     22 

 第  10  条     ボー  ル  イ  ン  プ  レー、  お  よ  び  ボー  ル  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー 

 ボー  ル  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー 
                                                                                                                        

 ボー  ル  は、  次  の  と  き  に  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  と  な  る。 

 ●  ピッ  チ  ⾯、  ま  た  は  空  中  に  か  か  わ  ら  ず、  ボー  ル  が  ゴー  ル  ラ  イ  ン  を  完  全  に  越  え  た、  ま  た  は 

 フェ  ン  ス  を  空  中  で  完  全  に  越  え  た。 

 ●  主  審‧  第  ２  審  判  が  プ  レー  を  停  ⽌  し  た。 

 ●  ボー  ル  が  天  井  に  当  た  る。 

 ボー  ル  イ  ン  プ  レー 
                                                                                                                        

 こ  れ  以  外、  ボー  ル  は、  次  の  場  合  も  含  め  て  常  に  イ  ン  プ  レー  で  あ  る。 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  ポ  ス  ト、  ま  た  は  ク  ロ  ス  バー  か  ら  は  ね  返っ  て  ピッ  チ  内  に  あ  る。 

 ●  ボー  ル  が  フェ  ン  ス  に  は  ね  返  り、  ピッ  チ  内  に  と  ど  ま  る。 

 決  定 
                                                                                                                        
 1.  屋  内  の  ピッ  チ  で  試  合  が  ⾏  わ  れ  て  い  る  と  き  に  ボー  ル  が  天  井  に  当  たっ  た  場  合、  最  後  に  ボー 

 ル  に  触  れ  た  チー  ム  の  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る  キッ  ク  イ  ン  に  よ  り  試  合  を  再  開  す  る。 

 2.  キッ  ク  イ  ン  は、  ボー  ル  が  当  たっ  た  天  井  下  の  場  所  に  最  も  近  い  タッ  チ  ラ  イ  ン  上  か  ら  ⾏  う。 



 第  11  条     得  点  の  ⽅  法     23 

 第  11  条     得  点  の  ⽅  法 

 得  点 
                                                                                                                        

 ゴー  ル  キー  パー  を  含  む  攻  撃  側  の  競  技  者  が  ⼿  や  腕  を  ⽤  い  て、  ボー  ル  を  投  げ、  運  び、  ま  た  は 

 意  図  的  に  押  し  進  め  た  場  合  を  除  き、  ゴー  ル  ポ  ス  ト  の  間  と  ク  ロ  ス  バー  の  下  で  ボー  ル  の  全  体  が 

 ゴー  ル  ラ  イ  ン  を  越  え  た  と  き、  そ  の  前  に  ゴー  ル  に  ボー  ル  を  ⼊  れ  た  チー  ム  が  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ 

 カー  競  技  規  則  の  違  反  を  犯  し  て  い  な  け  れ  ば、  １  得  点  と  な  る。 

 勝  利  チー  ム 
                                                                                                                        

 試  合  中  に  よ  り  多  く  の  得  点  を  あ  げ  た  チー  ム  を  勝  ち  と  す  る。  両  チー  ム  が  同  点、  ま  た  は  共  に  無 

 得  点  の  場  合、  試  合  は  引  き  分  け  で  あ  る。 

 得  点  と  は  な  ら  な  い  （ボー  ル  が  審  判  に  触  れ  た  場  合） 
                                                                                                                        

 ボー  ル  が  主  審  ま  た  は  第  ２  審  判  に  触  れ、  直  接  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  得  点  は  認  め  ら  れ 
 ず、  プ  レー  は  ド  ロッ  プ  ボー  ル  に  よ  り  再  開  さ  れ  る  。 

 競  技  会  規  定 
                                                                                                                        

 引  き  分  け  に  終  わっ  た  試  合  の  た  め  に、  試  合  の  勝  者  を  決  定  す  る  た  め  の  ⽅  法  を  競  技  会  規  定  に  設 

 け  る  こ  と  が  で  き  る。 
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 第  12  条     ファ  ウ  ル  と  不  正  ⾏  為 
 ファ  ウ  ル  と  不  正  ⾏  為  は  次  の  よ  う  に  罰  せ  ら  れ  る。 

 累  積  ファ  ウ  ル 
                                                                                                                        

 競  技  者  が  次  の  ８  項  ⽬  の  反  則  を  不  ⽤  意  に、  無  謀  に、  ま  た  は  過  剰  な  ⼒  で  犯  し  た  と  主  審‧  第  ２ 

 審  判  が  判  断  し  た  場  合、  直  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  を  け  る、  ま  た  は  け  ろ  う  と  す  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  を  つ  ま  ず  か  せ  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  に  ⾶  び  か  か  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  に  チャー  ジ  す  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  を  打  つ、  ま  た  は  打  と  う  と  す  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  を  押  す。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  に  タッ  ク  ル  す  る。 

 ●  頭  を  下  げ  て  ボー  ル  を  プ  レー  す  る、  タッ  ク  ル  す  る、  ま  た  は  ボー  ル  を  探  す。 

 次  の  ５  項  ⽬  の  反  則  を  犯  し  た  場  合  も、  直  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る 

 ●  ボー  ル  を  探  し  た  り、  タッ  ク  ル  し  た  り  す  る  と  き  に、  ボー  ル  保  持  者  が  相  ⼿  競  技  者  を  避  け  る 

 た  め  ⽅  向  を  変  え  ら  れ  る  よ  う  に、  ｢  ボ  イ  ｣、  「ゴー」、  も  し  く  は  そ  れ  に  類  す  る  ⾔  葉  を  明  確 

 に、  聞  き  取  れ  る  よ  う  に  ⾔  わ  な  い。 

 ●  ボー  ル  を  意  図  的  に  ⼿、  ま  た  は  腕  で  扱  う  （ゴー  ル  キー  パー  が  ⾃  分  の  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ 

 ア  内  に  あ  る  ボー  ル  を  扱  う  場  合  を  除  く）。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  を  押  さ  え  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  に  つ  ば  を  吐  く。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  が  ボー  ル  を  プ  レー  し  て  い  る、  ま  た  は、  プ  レー  し  よ  う  と  し  て  い  る  と  き  に、 

 ボー  ル  を  プ  レー  し  よ  う  と  し  て  相  ⼿  競  技  者  の  間  で  す  べ  る  （ス  ラ  イ  ディ  ン  グ  タッ  ク  ル）。 

 た  だ  し、  不  ⽤  意  に、  無  謀  に、  ま  た  は  過  剰  な  ⼒  で  ⾏  わ  な  い  限  り、  ゴー  ル  キー  パー  が  ⾃  分 

 の  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  内  で  ⾏  う  も  の  は  除  く。 

 直  接  フ  リー  キッ  ク  は、  反  則  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  う  （第  13  条  ：  フ  リー  キッ  ク  の  位  置  を  参 

 照）。 

 ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク 
 ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に、  競  技  者  が  ⾃  分  の  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  内  で  上  記  の  項  ⽬  の  反  則  を 

 犯  し  た  場  合、  ボー  ル  の  位  置  に  関  係  な  く、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る。 

 ゴー  ル  キー  パー  が  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  の  外  で  プ  レー  し  た  場  合、  も  し  く  は  プ  レー  に  関  与 

 し  た  場  合、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。 



 第  12  条     ファ  ウ  ル  と  不  正  ⾏  為     25 

 累  積  さ  れ  な  い  ファ  ウ  ル 
                                                                                                                        

 ゴー  ル  キー  パー 
 ゴー  ル  キー  パー  が  次  の  ３  項  ⽬  の  反  則  を  犯  し  た  場  合、  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与 

 え  ら  れ  る。 

 ●  ボー  ル  を  放  し  た  後、  ボー  ル  が  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  を  越  え  る  前  に、  も  し  く  は、  相  ⼿  競  技 

 者  が  プ  レー、  ま  た  は  触  れ  て  い  な  い  に  も  か  か  わ  ら  ず、  味  ⽅  競  技  者  か  ら  ボー  ル  を  受  け  る。 

 ●  味  ⽅  競  技  者  に  よっ  て  意  図  的  に  ゴー  ル  キー  パー  に  キッ  ク  さ  れ  た  ボー  ル  を  直  接、  ⼿  で  触  れ 

 る、  も  し  く  は、  コ  ン  ト  ロー  ル  す  る。 

 ●  味  ⽅  競  技  者  が  キッ  ク  イ  ン  し  た  ボー  ル  を  直  接、  ⼿  で  触  れ  る、  も  し  く  は、  コ  ン  ト  ロー  ル  す 

 る。 

 競  技  者 
 競  技  者  が  次  の  項  ⽬  の  違  反  を  犯  し  た  と  主  審‧  第  ２  審  判  が  判  断  し  た  場  合  も、  反  則  の  起  き  た  場 

 所  か  ら  ⾏  う  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る。 

 ●  危  険  な  ⽅  法  で  プ  レー  す  る。 

 ●  ゴー  ル  キー  パー  が  ボー  ル  を  ⼿  か  ら  放  す  の  を  妨  げ  る。 

 ●  プ  レー  中、  ま  た  は  ボー  ル  を  プ  レー  し  よ  う  と  し  て  い  る  時、  相  ⼿  競  技  者  よ  り  有  利  に  な  る  よ 

 う  フェ  ン  ス  を  両  ⼿  で  つ  か  む。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  の  進  ⾏  を  妨  げ  る  （オ  ブ  ス  ト  ラ  ク  ショ  ン）。 

 ●  フェ  ン  ス  際  で  相  ⼿  競  技  者  に  対  し  て、  味  ⽅  競  技  者  と  と  も  に  積  極  的  に  ブ  ロッ  ク  す  る  （サ  ン 

 ド  イッ  チ）。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  に  触  れ  る  こ  と  な  く、  相  ⼿  競  技  者  よ  り  有  利  に  な  る  よ  う  ピッ  チ  ⾯  に  横  た  わっ  て 

 ボー  ル  を  プ  レー  す  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  の  ⽅  向  感  覚  を  失  わ  せ  る、  惑  わ  す  よ  う  な  ⾔  葉  や  ⾳  を  発  す  る。 

 ●  試  合  中  に  故  意  に  沈  黙  を  破  る。 

 ●  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に  主  審‧  第  ２  審  判  の  許  可  な  し  に、  光  覚  を  利  ⽤  す  る  た  め  に、  ア  イ 

 シェー  ド  や  ア  イ  パッ  チ  を  意  図  的  に  触  る  。 

 ●  ボー  ル  を  保  持  し  て  か  ら、  40  秒  間、  明  ら  か  に  攻  撃  し  な  い。 

 ●  第  12  条  に  お  い  て、  こ  れ  ま  で  に  規  定  さ  れ  て  い  な  い  も  の  で、  競  技  者  を  警  告  す  る、  ま  た  は  退 

 場  を  命  じ  る  た  め  に  プ  レー  を  停  ⽌  す  る  こ  と  に  な  る  違  反  を  犯  す。 

 間  接  フ  リー  キッ  ク  は、  反  則  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  う  （第  13  条  ：  フ  リー  キッ  ク  の  位  置  を  参 

 照）。 

 ゴー  ル  キー  パー  が  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス、  ま  た  は、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に、  ボー  ル  を  投 

 げ  る  か、  けっ  た  後、  ⾃  分  ⾃  ⾝  の  ハー  フ  内  の  ピッ  チ  ⾯  に  ボー  ル  が  触  れ  る  か、  弾  む  か、  ぶ  つ  か 

 ら  な  い  と  き  は、 

 ●  相  ⼿  チー  ム  に  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  上  の  任  意  の  場  所  か  ら  ⾏  わ  れ  る  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  与 

 え  ら  れ  る。 

 ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に、  ゴー  ル  キー  パー  が  ボー  ル  を  ⼿、  も  し  く  は、  ⾜  で  ４  秒  を  超  え  て 

 コ  ン  ト  ロー  ル  し  た  場  合、  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る  （  13  条  ：  フ  リー  キッ 

 ク  の  位  置  を  参  照）。 
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 ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に、  競  技  者  が  ボー  ル  を  ⾜  で  ４  秒  を  超  え  て  静  ⽌  さ  せ  た  場  合、  間  接  フ 

 リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る。 

 懲  戒  の  罰  則 
                                                                                                                        

 警  告  と  な  る  反  則 
 競  技  者  は、  次  の  ８  項  ⽬  の  反  則  を  犯  し  た  場  合、  イ  エ  ロー  カー  ド  を  ⽰  さ  れ、  警  告  さ  れ  る。 

 ●  反  ス  ポー  ツ  的  ⾏  為。 

 ●  ⾔  葉、  ま  た  は  ⾏  動  に  よ  る  異  議。 

 ●  繰  り  返  し  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競  技  規  則  に  違  反  す  る。 

 ●  プ  レー  の  再  開  を  遅  ら  せ  る。 

 ●  コー  ナー  キッ  ク、  キッ  ク  イ  ン、  フ  リー  キッ  ク、  ド  ロッ  プ  ボー  ル  ま  た  は  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ 

 ン  ス  で  プ  レー  が  再  開  さ  れ  る  と  き、  規  定  の  距  離  を  守  ら  な  い。 

 ●  主  審‧  第  ２  審  判  の  承  認  を  得  ず  ピッ  チ  に  ⼊  る、  復  帰  す  る、  ま  た  は  交  代  の  進  め  ⽅  に  違  反  す 

 る。 

 ●  主  審‧  第  ２  審  判  の  承  認  を  得  ず  意  図  的  に  ピッ  チ  か  ら  離  れ  る。 

 ●  有  利  に  な  る  よ  う  意  図  的  に  ⽤  具  に  触  れ  る。 

 退  場  と  な  る  反  則 
 競  技  者  は、  次  の  項  ⽬  の  反  則  を  犯  し  た  場  合、  レッ  ド  カー  ド  が  ⽰  さ  れ、  退  場  を  命  じ  ら  れ  る。 

 ●  著  し  く  不  正  な  ファ  ウ  ル  プ  レー。 

 ●  乱  暴  な  ⾏  為。 

 ●  相  ⼿  競  技  者、  ま  た  は  そ  の  他  の  者  に  つ  ば  を  吐  く。 

 ●  意  図  的  に  ボー  ル  を  ⼿、  ま  た  は  腕  で  扱  い、  相  ⼿  チー  ム  の  得  点、  ま  た  は  決  定  的  な  得  点  機  会 

 を  阻  ⽌  す  る  （⾃  分  の  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  内  で  ゴー  ル  キー  パー  が  ⾏っ  た  も  の  に  は  適  ⽤ 

 し  な  い）。 

 ●  フ  リー  キッ  ク、  ま  た  は  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  と  な  る  反  則  で、  ゴー  ル  に  向  かっ  て  い  る  相  ⼿ 

 競  技  者  の  決  定  的  な  得  点  の  機  会  を  阻  ⽌  す  る。 

 ●  攻  撃  的  な、  侮  蔑  的  な、  ま  た  は  下  品  な  発  ⾔  を  す  る。 

 ●  同  じ  試  合  の  中  で  ⼆  つ  ⽬  の  警  告  を  受  け  る。 
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 チー  ム  役  員、  ガ  イ  ド、  ゴー  ル  キー  パー、  交  代  要  員  に  よ  る  反  則 
                                                                                                                        

 ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  に  チー  ム  役  員、  ガ  イ  ド、  ゴー  ル  キー  パー、  交  代  要  員  は  以  下  の  こ  と 

 を  し  て  は  な  ら  な  い。 

 ●  コー  チ  や  ゴー  ル  キー  パー、  ガ  イ  ド  に  与  え  ら  れ  た  ガ  イ  ド  エ  リ  ア  を  遵  守  し  な  い。 

 ●  ⾔  葉  や  ⾏  動  で  異  議  を  ⽰  す。 

 ●  静  粛  さ  を  保  て  な  い。 

 ●  無  責  任  に  振  る  舞  う。 

 上  記  の  反  則  を  犯  し  プ  レー  を  停  ⽌  し  た  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  は  反  則  が  起  き  た  と  き  ボー  ル  の 

 あっ  た  位  置  （第  13  条  ：  フ  リー  キッ  ク  の  位  置  を  参  照）  か  ら  の  間  接  フ  リー  キッ  ク  を  相  ⼿  チー  ム 

 に  与  え  る。 

 反  則  を  犯  し  た  者  に  懲  戒  の  罰  則  を  与  え  る  こ  と  も  で  き  る。 

 決  定 
                                                                                                                        
 1.  退  場  を  命  じ  ら  れ  た  競  技  者  は、  引  き  続  い  て  そ  の  試  合  に  復  帰  す  る  こ  と  は  で  き  な  い  し、  チー 

 ム  ベ  ン  チ  に  着  席  す  る  こ  と  も  許  さ  れ  な  い。  交  代  要  員  は  退  場  に  なっ  た  競  技  者  に  代  わ  る  こ  と 

 が  で  き、  退  場  後  ２  分  間  が  完  全  に  経  過  し、  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  の  と  き  に、  第  ３  審 

 判  の  許  可  を  得  て  ピッ  チ  に  ⼊  る  こ  と  が  で  き  る。  た  だ  し、  ２  分  間  経  過  す  る  前  に  得  点  が  あっ 

 た  場  合  は  こ  の  限  り  で  な  く、  そ  の  場  合  は  次  の  条  件  が  適  ⽤  さ  れ  る。 

 ●  競  技  者  が  ５  ⼈  対  ４  ⼈  の  と  き、  ⼈  数  の  多  い  チー  ム  が  得  点  し  た  場  合、  ４  ⼈  の  チー  ム  は  ５  ⼈ 

 ⽬  の  競  技  者  を  補  充  で  き  る。 

 ●  両  チー  ム  が  と  も  に  ４  ⼈  の  競  技  者  で  プ  レー  し  て  い  る  と  き  に  得  点  の  あっ  た  場  合  は、  両  チー 

 ム  と  も  同  数  の  競  技  者  の  ま  ま  と  す  る。 

 ●  ５  ⼈  対  ３  ⼈、  ま  た  は  ４  ⼈  対  ３  ⼈  の  競  技  者  で  プ  レー  し  て  い  る  と  き、  ⼈  数  の  多  い  チー  ム  が 

 得  点  を  し  た  場  合、  ３  ⼈  の  チー  ム  は  １  ⼈  だ  け  競  技  者  を  補  充  で  き  る。 

 ●  両  チー  ム  が  と  も  に  ３  ⼈  の  競  技  者  で  プ  レー  し  て  い  る  と  き  に  得  点  の  あっ  た  場  合  は、  両  チー 

 ム  と  も  同  じ  数  の  競  技  者  の  ま  ま  と  す  る。 

 ●  ⼈  数  の  少  な  い  チー  ム  が  得  点  し  た  場  合  に  は、  そ  の  ま  ま  の  ⼈  数  で  試  合  を  続  け  る。 
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 第  13  条     フ  リー  キッ  ク 

 フ  リー  キッ  ク  の  種  類 
                                                                                                                        

 フ  リー  キッ  ク  は、  直  接  と  間  接  の  い  ず  れ  か  で  あ  る。 

 直  接、  間  接  フ  リー  キッ  ク  の  い  ず  れ  の  場  合  も、  キッ  ク  が  ⾏  わ  れ  る  と  き  ボー  ル  は  静  ⽌  し  て  お 

 り、  キッ  カー  は、  他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る  ま  で  再  び  ボー  ル  に  触  れ  る  こ  と  は  で  き  な  い。 

 ２  ⼈  以  上  の  守  備  側  チー  ム  の  競  技  者  が  「壁」  を  作っ  た  と  き、  す  べ  て  の  攻  撃  側  チー  ム  の  競  技 

 者  は  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  な  る  ま  で  「壁」  か  ら  １  ｍ  以  上  離  れ  て  い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 直  接  フ  リー  キッ  ク 
 直  接  フ  リー  キッ  ク  が  ⾏  わ  れ、  ボー  ル  が  相  ⼿  競  技  者  の  ゴー  ル  に  直  接  ⼊っ  た  場  合、  得  点  と  な 

 る。 

 直  接  フ  リー  キッ  ク  が  ⾏  わ  れ、  キッ  カー  ⾃  ⾝  の  ゴー  ル  に  直  接  ⼊っ  た  場  合、  相  ⼿  競  技  者  に 

 コー  ナー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。 

 間  接  フ  リー  キッ  ク 
 ゴー  ル  に  ⼊  る  前  に  他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  た  場  合  の  み  得  点  と  な  る。 

 フ  リー  キッ  ク  の  位  置 
                                                                                                                        

 ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  外  の  フ  リー  キッ  ク 
 ●  す  べ  て  の  相  ⼿  競  技  者  は、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  な  る  ま  で  ５  ｍ  以  上  ボー  ル  か  ら  離  れ  な  け 

 れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  ボー  ル  は、  け  ら  れ  て  動  い  た  と  き  に  イ  ン  プ  レー  と  な  る。 

 ●  フ  リー  キッ  ク  は、  違  反  の  起  き  た  場  所、  ま  た  は  違  反  が  起  き  た  と  き  に  ボー  ル  の  あっ  た  場  所 

 (違  反  の  種  類  に  よ  る)、  も  し  く  は、  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  か  ら  ⾏  わ  れ  る。 

 ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  内  で  守  備  側  チー  ム  に  与  え  ら  れ  た  直  接、  ま  た  は  間  接  フ 

 リー  キッ  ク 
 ●  す  べ  て  の  相  ⼿  競  技  者  は、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  な  る  ま  で  ５  ｍ  以  上  ボー  ル  か  ら  離  れ  な  け 

 れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  ボー  ル  は、  け  ら  れ  て  動  い  た  と  き  に  イ  ン  プ  レー  と  な  る。 

 ●  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  内  で  与  え  ら  れ  た  フ  リー  キッ  ク  は、  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  の  外  で、 

 そ  の  エ  リ  ア  内  の  任  意  の  地  点  か  ら  ⾏  う  こ  と  が  で  き  る。 



 第  13  条     フ  リー  キッ  ク     29 

 攻  撃  側  チー  ム  の  間  接  フ  リー  キッ  ク 
 ●  す  べ  て  の  相  ⼿  競  技  者  は、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  な  る  ま  で、  ボー  ル  か  ら  ５  ｍ  以  上  離  れ  な 

 け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  ボー  ル  は、  け  ら  れ  て  動  い  た  と  き  に  イ  ン  に  プ  レー  と  な  る。 

 ●  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  内、  か  つ、  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  の  外  で  与  え  ら  れ  た  間  接  フ  リー 

 キッ  ク  は、  違  反  の  起  き  た  と  こ  ろ  に  最  も  近  い  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  ラ  イ  ン  上  の  地  点  で  ⾏  わ 

 れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  守  備  側  の  壁  は  ５  ｍ  離  れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  内  で  与  え  ら  れ  た  間  接  フ  リー  キッ  ク  は、  違  反  の  起  き  た  と  こ  ろ  に  最 

 も  近  く、  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  の  ２  ｍ  の  仮  想  ラ  イ  ン  と  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  ラ  イ  ン  の  交 

 点  か  ら  ⾏  わ  れ  る。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 フ  リー  キッ  ク  を  ⾏  う  と  き、  相  ⼿  競  技  者  が  規  定  の  距  離  よ  り  ボー  ル  の  近  く  に  い  た  場  合、 

 ●  キッ  ク  は、  再  び  ⾏  わ  れ  る。 

 ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  と  なっ  て、  他  の  競  技  者  に  触  れ  る  前  に、  キッ  カー  が  再  び  ボー  ル  に  触  れ 

 た  場  合、 

 ●  違  反  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  う  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る。 

 フ  リー  キッ  ク  を  ⾏  う  チー  ム  が  ４  秒  を  超  え  て  時  間  を  費  や  し  た  場  合、 

 ●  主  審‧  第  ２  審  判  は  相  ⼿  チー  ム  に、  間  接  フ  リー  キッ  ク  を  与  え  る。 

 シ  グ  ナ  ル 
 間  接  フ  リー  キッ  ク 

 主  審‧  第  ２  審  判  は、  ⼀  ⽅  の  腕  を  頭  上  に  上  げ  て、  間  接  フ  リー  キッ  ク  で  あ  る  こ  と  を  ⽰  す。 

 主  審‧  第  ２  審  判  は、  キッ  ク  が  ⾏  わ  れ、  そ  の  ボー  ル  が  他  の  競  技  者  に  触  れ  る  か、  ま  た  は  ア  ウ 

 ト  オ  ブ  プ  レー  に  な  る  ま  で、  そ  の  ま  ま  腕  を  上  げ  続  け  る。 



 第  14  条     累  積  ファ  ウ  ル     30 

 第  14  条     累  積  ファ  ウ  ル 

 累  積  ファ  ウ  ル 
                                                                                                                        
 ●  累  積  ファ  ウ  ル  は、  第  12  条  に  規  定  さ  れ  る  直  接  フ  リー  キッ  ク  で  罰  せ  ら  れ  る  も  の  で  あ  る。 

 ●  各  チー  ム  が  犯  し  た  各  ピ  リ  オ  ド  の  累  積  ファ  ウ  ル  は、  そ  れ  ぞ  れ  最  初  の  ４  つ  ま  で  試  合  記  録 

 シー  ト  に  記  録  す  る。 

 フ  リー  キッ  ク  の  位  置 
                                                                                                                        

 累  積  ファ  ウ  ル  が  各  ピ  リ  オ  ド、  そ  れ  ぞ  れ  各  チー  ム  ４  つ  ま  で  は、 

 ●  守  備  側  チー  ム  の  競  技  者  は、  フ  リー  キッ  ク  に  対  し  て  壁  を  作  る  こ  と  が  で  き  る。 

 ●  守  備  側  チー  ム  の  競  技  者  は、  ボー  ル  か  ら  ５  ｍ  以  上  離  れ  る。 

 ●  こ  の  フ  リー  キッ  ク  か  ら  直  接、  相  ⼿  競  技  者  の  ゴー  ル  に  得  点  す  る  こ  と  が  で  き  る。 

 ５  つ  ⽬  以  降  の  累  積  ファ  ウ  ル  の  進  め  ⽅  （第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク） 
                                                                                                                        

 各  ピ  リ  オ  ド、  そ  れ  ぞ  れ  各  チー  ム  の  累  積  ファ  ウ  ル  が  ５  つ  ⽬  以  降  を  記  録  し  て  か  ら  は、  以  下  の 

 よ  う  に  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  が  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  守  備  側  チー  ム  の  競  技  者  は、  フ  リー  キッ  ク  に  対  し  て  壁  を  作  れ  な  い。 

 ●  キッ  ク  を  ⾏  う  競  技  者  は、  確  実  に  特  定  さ  れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  キッ  ク  を  ⾏  う  競  技  者  は、  他  の  競  技  者  に  ボー  ル  を  パ  ス  す  る  こ  と  な  く、  得  点  を  狙っ  て  キッ 

 ク  す  る。 

 ●  そ  の  他  の  全  て  の  競  技  者  は、  ピッ  チ  の  中  の、  ボー  ル  と  同  じ  レ  ベ  ル  で  ゴー  ル  ラ  イ  ン  と  平  ⾏ 

 に  引  か  れ  た  仮  想  ラ  イ  ン  の  後  ⽅  に  い  て、  ボー  ル  か  ら  ５  ｍ  離  れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  こ  れ  ら 

 の  競  技  者  は、  キッ  ク  を  す  る  競  技  者  を  妨  げ  て  は  な  ら  な  い。  全  て  の  競  技  者  は  ボー  ル  に  触  れ 

 る  か  プ  レー  さ  れ  る  ま  で、  こ  の  仮  想  ラ  イ  ン  を  越  え  て  は  な  ら  な  い。 

 ●  フ  リー  キッ  ク  が  ⾏  わ  れ  た  の  ち、  ゴー  ル  キー  パー  が  ボー  ル  に  触  れ  る  か、  ゴー  ル  ポ  ス  ト  か 

 ク  ロ  ス  バー  か  ら  は  ね  返  る、  ま  た  は  ピッ  チ  の  外  へ  出  た  後  で  な  け  れ  ば、  競  技  者  は  ボー  ル  に 

 触  れ  る  こ  と  が  で  き  な  い。 

 ●  フ  リー  キッ  ク  が、  ８  ｍ  の  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  ま  た  は、  ゴー  ル  ラ  イ  ン  か  ら  ７  ｍ  か  ら  ８  ｍ 

 の  距  離  で  ⾏  わ  れ  る  場  合、  ゴー  ル  キー  パー  は、  ⾃  分  の  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  内  に  い  て、 

 ボー  ル  か  ら  少  な  く  と  も  ５  ｍ  以  上  離  れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  フ  リー  キッ  ク  が、  ６  ｍ  の  ペ  ナ 

 ル  ティー  マー  ク  ま  た  は、  ゴー  ル  ラ  イ  ン  か  ら  ６  ｍ  か  ら  ７  ｍ  の  距  離  で  ⾏  わ  れ  る  場  合、  ゴー 

 ル  キー  パー  は、  ゴー  ル  ラ  イ  ン  上  に  い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  競  技  者  が  相  ⼿  チー  ム  の  ハー  フ  内、  ま  た  は  味  ⽅  ハー  フ  内  の  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  と  ゴー  ル 

 ラ  イ  ン  か  ら  ８  ｍ  の  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  を  通  る  仮  想  ラ  イ  ン  で  囲  ま  れ  た  地  域  で、  そ  れ 

 ぞ  れ  の  チー  ム  の  各  ピ  リ  オ  ド  ５  つ  ⽬  の  ファ  ウ  ル  や  そ  れ  以  降  の  累  積  ファ  ウ  ル  を  犯  し  た  場 

 合、  フ  リー  キッ  ク  は  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  か  ら  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  競  技  者  が、  ピッ  チ  の  味  ⽅  ハー  フ  内  の  ８  ｍ  の  仮  想  ラ  イ  ン  と  ６  ｍ  の  ペ  ナ  ル  ティー  ラ  イ  ン  の 

 間  で、  そ  れ  ぞ  れ  の  チー  ム  の  各  ピ  リ  オ  ド  ５  つ  ⽬  の  ファ  ウ  ル  や  そ  れ  以  降  の  累  積  ファ  ウ  ル  を 

 犯  し  た  場  合、  フ  リー  キッ  ク  を  与  え  ら  れ  た  チー  ム  は  キッ  ク  を  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  か 

 ら  ⾏  う  か、  違  反  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  う  か  を  選  択  す  る。 

 ●  キッ  カー  は、  他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る  ま  で  再  び  ボー  ル  に  触  れ  る  こ  と  は  で  き  な  い。 



 第  14  条     累  積  ファ  ウ  ル     31 

 各  ピ  リ  オ  ド  の  終  了  時  に  ５  つ  ⽬  以  降  の  累  積  ファ  ウ  ル  か  ら  の  フ  リー  キッ  ク  の  た  め  に  時  間  を  追 

 加  す  る。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 守  備  側  チー  ム  の  競  技  者、  交  代  要  員、  ガ  イ  ド、  チー  ム  役  員  が  本  条  に  違  反  し  た  場  合、 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  に  ⼊  ら  な  かっ  た  場  合、  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  な  い。 

 キッ  ク  を  ⾏  う  競  技  者、  も  し  く  は、  そ  の  味  ⽅  の  交  代  要  員、  ガ  イ  ド、  チー  ム  役  員  が  本  条  に  違 

 反  し  た  場  合、 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  に  ⼊  ら  な  かっ  た  場  合、  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  な  い。 

 キッ  ク  を  ⾏  う  競  技  者  が、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  と  なっ  た  の  ち、  本  条  に  違  反  し  た  場  合、 

 ●  違  反  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  う  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る  （第  13  条  ：  フ 

 リー  キッ  ク  の  位  置  を  参  照）。 

 ボー  ル  イ  ン  プ  レー  と  な  る  前  に、  両  チー  ム  の  競  技  者  が  本  条  に  違  反  し  た  場  合、 

 ●  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  る。 

 ４  秒  以  内  に  キッ  ク  が  ⾏  わ  れ  な  かっ  た  場  合、  相  ⼿  チー  ム  に  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ 

 る。 



 第  15  条     ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク     32 

 第  15  条     ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク 
 直  接  フ  リー  キッ  ク  を  与  え  る  反  則  の  ひ  と  つ  を、  ⾃  分  の  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  内  で  ボー  ル  が  イ 

 ン  プ  レー  中  に  犯  し  た  と  き、  相  ⼿  チー  ム  に  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。 

 ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  か  ら  直  接、  得  点  す  る  こ  と  が  で  き  る。 

 各  ピ  リ  オ  ド  の  終  了  時  に、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  の  た  め  に  時  間  が  追  加  さ  れ  る。 

 ボー  ル  と  競  技  者  の  位  置 
                                                                                                                        

 ボー  ル  は、 

 ●  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  上  に  置  か  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  ⾏  う  競  技  者  は、 

 ●  確  実  に  特  定  さ  れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 守  備  側  の  ゴー  ル  キー  パー  は、 

 ●  ボー  ル  が  け  ら  れ  る  ま  で、  キッ  カー  に  ⾯  し  て、  両  ゴー  ル  ポ  ス  ト  の  間  の  ゴー  ル  ラ  イ  ン  上  に 

 い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  ⾏  う  チー  ム  の  ガ  イ  ド  は、 

 ●  キッ  カー  の  ⽅  向  を  定  め  る。 

 ●  ピッ  チ  の  中  に  ⼊  れ  な  い。 

 キッ  カー  以  外  の  競  技  者  は、  次  の  よ  う  に  位  置  し  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  ピッ  チ  の  中、 

 ●  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  外、 

 ●  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  の  後  ⽅  か  横、 

 ●  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  か  ら  ５  ｍ  以  上  離  れ  る。 

 進  め  ⽅ 
                                                                                                                        
 ●  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  ⾏  う  競  技  者  は、  ボー  ル  を  前  ⽅  に  け  る。 

 ●  ボー  ル  が  他  の  競  技  者  に  触  れ  る  ま  で、  キッ  カー  は  再  び  ボー  ル  を  プ  レー  で  き  な  い。 

 ●  ボー  ル  は、  け  ら  れ  て  前  ⽅  に  動  い  た  と  き  に  イ  ン  プ  レー  と  な  る。 

 ●  キッ  ク  は  ４  秒  以  内  に  ⾏  わ  れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  通  常  の  時  間  内  に  ⾏  う、  あ  る  い  は  各  ピ  リ  オ  ド  の  時  間  を  追  加  し  て  ⾏ 

 う、  ま  た  は  、  再  び  ⾏  う  と  き、  ボー  ル  が  両  ゴー  ル  ポ  ス  ト  間  と  ク  ロ  ス  バー  の  下  を  通  過  す  る  前 

 に、  次  の  こ  と  が  あっ  て  も  得  点  が  与  え  ら  れ  る。 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  ポ  ス  ト、  ク  ロ  ス  バー、  ゴー  ル  キー  パー  の  い  ず  れ  か、  ま  た  は  そ  れ  ら  に  触 

 れ  る。 



 第  15  条     ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク     33 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 守  備  側  チー  ム  の  競  技  者、  交  代  要  員、  ガ  イ  ド、  チー  ム  役  員  が  本  条  に  違  反  し  た  場  合、 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  に  ⼊  ら  な  かっ  た  場  合、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  な  い。 

 キッ  ク  を  ⾏  う  競  技  者、  も  し  く  は、  そ  の  味  ⽅  の  交  代  要  員、  ガ  イ  ド、  チー  ム  役  員  が  本  条  に  違 

 反  し  た  場  合、 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  ボー  ル  が  ゴー  ル  に  ⼊  ら  な  かっ  た  場  合、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  な  い。 

 キッ  ク  を  ⾏  う  競  技  者  が、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  なっ  た  の  ち、  本  条  に  違  反  し  た  場  合、 

 ●  違  反  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  う  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る  （第  13  条  ：  フ 

 リー  キッ  ク  の  位  置  を  参  照）。 

 ボー  ル  イ  ン  プ  レー  と  な  る  前  に、  両  チー  ム  の  競  技  者  が  本  条  に  違  反  し  た  場  合、 

 ●  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  る。 

 ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  が  ４  秒  以  内  に  ⾏  わ  れ  な  かっ  た  場  合、  相  ⼿  チー  ム  に  間  接  フ  リー  キッ  ク 

 が  与  え  ら  れ  る。 



 第  16  条     キッ  ク  イ  ン     34 

 第  16  条     キッ  ク  イ  ン 
 キッ  ク  イ  ン  は、  プ  レー  を  再  開  す  る  ⽅  法  の  ひ  と  つ  で  あ  る。 

 キッ  ク  イ  ン  か  ら  直  接、  得  点  す  る  こ  と  は  で  き  な  い。 

 ●  ボー  ル  が  相  ⼿  競  技  者  の  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  が  与  え  ら  れ  る。 

 ●  ボー  ル  が  キッ  カー  の  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  コー  ナー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。 

 キッ  ク  イ  ン  は、  次  の  よ  う  に  与  え  る。 

 ●  ボー  ル  の  全  体  が  フェ  ン  ス  を  越  え  た  と  き、  も  し  く  は  ボー  ル  が  天  井  に  当  たっ  た  と  き、 

 ●  ボー  ル  が  フェ  ン  ス  を  越  え  た  場  所  か  ら、 

 ●  最  後  に  ボー  ル  に  触  れ  た  競  技  者  の  相  ⼿  チー  ム  に。 

 ボー  ル  と  競  技  者  の  位  置 
                                                                                                                        

 ボー  ル  は、 

 ●  フェ  ン  ス  か  ら  最  ⼤  で  も  １  ｍ  の  場  所  に  静  ⽌  さ  せ  る。 

 ●  プ  レー  に  戻  す  た  め、  任  意  の  ⽅  向  に  け  る  こ  と  が  で  き  る。 

 守  備  側  チー  ム  の  競  技  者  は、 

 ●  キッ  ク  イ  ン  を  ⾏  う  場  所  か  ら  ５  ｍ  以  上  離  れ  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 進  め  ⽅ 
 ●  キッ  ク  イ  ン  を  ⾏  う  競  技  者  は、  主  審‧  第  ２  審  判  が  指  ⽰  し  て  か  ら  ４  秒  以  内  に  キッ  ク  イ  ン  を 

 ⾏  う。 

 ●  キッ  ク  イ  ン  を  ⾏  う  競  技  者  は、  他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る  ま  で、  再  び  ボー  ル  に  触  れ  る 

 こ  と  は  で  き  な  い。 

 ●  ボー  ル  は、  け  ら  れ  て  動  い  た  と  き  に  イ  ン  プ  レー  と  な  る。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 次  の  場  合、  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る。 

 ●  他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る  前  に、  キッ  ク  イ  ン  を  ⾏っ  た  競  技  者  が  ボー  ル  に  再  び  触  れ  た 

 と  き、  間  接  フ  リー  キッ  ク  は、  違  反  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  わ  れ  る  （第  13  条  ：  フ  リー  キッ  ク 

 の  位  置  を  参  照）。 

 次  の  場  合、  相  ⼿  チー  ム  の  競  技  者  に  よっ  て  再  び  キッ  ク  イ  ン  が  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  キッ  ク  イ  ン  が  正  し  く  ⾏  わ  れ  な  い。 

 ●  キッ  ク  イ  ン  が、  ボー  ル  が  フェ  ン  ス  を  越  え  た  場  所  以  外  の  位  置  か  ら  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  競  技  者  が  主  審‧  第  ２  審  判  の  指  ⽰  か  ら  ４  秒  以  内  に  キッ  ク  イ  ン  を  ⾏  わ  な  い。 

 ●  そ  の  他、  本  条  に  違  反  す  る。 



 第  17  条     ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス     35 

 第  17  条     ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス 
 ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  は、  プ  レー  を  再  開  す  る  ⽅  法  の  ひ  と  つ  で  あ  る。 

 ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  は  常  に  ゴー  ル  キー  パー  に  よ  り、  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  内  か  ら  ⾏  わ  れ 

 る。 

 ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  か  ら  直  接  得  点  す  る  こ  と  は  で  き  な  い。  ボー  ル  が  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  を 

 ⾏っ  た  ゴー  ル  キー  パー  の  チー  ム  の  ゴー  ル  に  直  接  ⼊っ  た  場  合、  相  ⼿  競  技  者  に  コー  ナー  キッ  ク 

 が  与  え  ら  れ  る。  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  を  ⾏  わ  な  かっ  た  チー  ム  の  ゴー  ル  に  直  接  ⼊っ  た  場  合、  ⾏ 

 わ  な  かっ  た  チー  ム  に  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  が  与  え  ら  れ  る。 

 ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  は、 

 ●  ピッ  チ  上、  ま  た  は  空  中  に  か  か  わ  ら  ず、  最  後  に  攻  撃  側  競  技  者  が  触  れ  た  ボー  ル  の  全  体  が 

 ゴー  ル  ラ  イ  ン  を  越  え、  第  11  条  に  よ  る  得  点  と  な  ら  な  かっ  た  と  き  に  与  え  ら  れ  る。 

 進  め  ⽅ 
                                                                                                                        
 ●  ボー  ル  は、  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  内  の  任  意  の  地  点  か  ら、  守  備  側  チー  ム  の  ゴー  ル  キー 

 パー  に  よっ  て  投  げ  ら  れ  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  は、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  な  る  ま  で、  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  の  外  に  い  な  け  れ 

 ば  な  ら  な  い。 

 ●  ボー  ル  は、  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  外  に  直  接  投  げ  ら  れ  た  と  き  に  イ  ン  プ  レー  と  な  る。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 ボー  ル  が  直  接  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  外  に  投  げ  ら  れ  な  かっ  た  場  合、 

 ●  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  は、  再  び  ⾏  わ  れ  る。 

 ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  が、  ゴー  ル  キー  パー  が  ボー  ル  を  保  持  し  て  か  ら  ４  秒  以  内  に  ⾏  わ  れ  な 

 かっ  た  場  合、 

 ●  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る。  （第  13  条  ：  フ  リー  キッ  ク  の  位  置  を  参 

 照）。 

 ゴー  ル  キー  パー  が  投  げ  た  ボー  ル  が、  ピッ  チ  ⾯  に  触  れ  る  か  プ  レー  さ  れ  る  前  に  ハー  フ  ウェー 

 ラ  イ  ン  を  越  え  た  場  合、 

 ●  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  の  任  意  の  地  点  か  ら  ⾏  う  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ 

 る。 

    ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  後、  ボー  ル  イ  ン  プ  レー  中  に、  ボー  ル  を  他  の  競  技  者  が  触  れ  る  前  に  ゴー 

 ル  キー  パー  が  触  れ  た  場  合、 

 ●  違  反  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  う  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る  （第  13  条  ：  フ 

 リー  キッ  ク  の  位  置  を  参  照）。 



 第  18  条     コー  ナー  キッ  ク     36 

 第  18  条     コー  ナー  キッ  ク 
 コー  ナー  キッ  ク  は、  プ  レー  を  再  開  す  る  ⽅  法  の  ひ  と  つ  で  あ  る。 

 相  ⼿  チー  ム  の  ゴー  ル  に  限  り、  コー  ナー  キッ  ク  か  ら  直  接  得  点  す  る  こ  と  が  で  き  る。  ボー  ル  が 

 キッ  カー  の  ゴー  ル  に  直  接  ⼊っ  た  場  合、  相  ⼿  競  技  者  に  コー  ナー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。 

 コー  ナー  キッ  ク  は、 

 ●  ピッ  チ  上、  ま  た  は  空  中  に  か  か  わ  ら  ず、  最  後  に  守  備  側  競  技  者  が  触  れ  た  ボー  ル  の  全  体  が 

 ゴー  ル  ラ  イ  ン  を  越  え、  第  11  条  に  よ  る  得  点  と  な  ら  な  かっ  た  と  き  に  与  え  ら  れ  る。 

 進  め  ⽅ 
                                                                                                                        
 ●  ボー  ル  は、  近  い  ⽅  の  コー  ナー  アー  ク  に  置  か  れ  る。 

 ●  相  ⼿  競  技  者  は、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  に  な  る  ま  で  ボー  ル  か  ら  ５  ｍ  以  上  離  れ  る。 

 ●  攻  撃  側  チー  ム  の  競  技  者  が  ボー  ル  を  け  る。 

 ●  ボー  ル  は、  け  ら  れ  て  動  い  た  と  き  に  イ  ン  プ  レー  と  な  る。 

 ●  コー  ナー  キッ  ク  を  ⾏っ  た  競  技  者  は、  他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る  前  に、  再  び  ボー  ル  を 

 プ  レー  で  き  な  い。 

 違  反  と  罰  則 
                                                                                                                        

 次  の  場  合、  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  相  ⼿  チー  ム  に  与  え  ら  れ  る。 

 ●  コー  ナー  キッ  ク  を  ⾏っ  た  競  技  者  が、  他  の  競  技  者  が  ボー  ル  に  触  れ  る  前  に、  再  び  プ  レー  し 

 た  場  合、  間  接  フ  リー  キッ  ク  は  違  反  の  起  き  た  場  所  か  ら  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  主  審‧  第  ２  審  判  が  指  ⽰  し  て  か  ら  ４  秒  以  内  に  コー  ナー  キッ  ク  を  ⾏  わ  れ  な  い  場  合、  間  接  フ 

 リー  キッ  ク  は  コー  ナー  アー  ク  か  ら  ⾏  わ  れ  る。 

 そ  の  他  の  違  反  に  対  し  て、 

 ●  コー  ナー  キッ  ク  は  再  び  ⾏  わ  れ  る。 



 試  合  の  勝  者  を  決  定  す  る  ⽅  法     37 

 試  合  の  勝  者  を  決  定  す  る  ⽅  法 

 ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  か  ら  の  キッ  ク 
                                                                                                                        

 ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  か  ら  の  キッ  ク  は、  試  合  が  引  き  分  け  に  終  わっ  た  の  ち、  勝  者  と  な  る  チー 

 ム  を  決  め  る  こ  と  が  競  技  会  規  定  に  よっ  て  要  求  さ  れ  て  い  る  と  き  に  勝  者  を  決  定  す  る  ⽅  法  で  あ  る。 

 進  め  ⽅ 
                                                                                                                        
 ●  主  審  は、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  ⾏  う  ゴー  ル  を  選  ぶ。 

 ●  主  審  は  コ  イ  ン  を  ト  ス  し、  ト  ス  に  勝っ  た  キャ  プ  テ  ン  の  チー  ム  が  先  に  け  る  か、  後  に  け  る  か 

 を  決  め  る。 

 ●  主  審‧  第  ２  審  判‧  第  ３  審  判‧  タ  イ  ム  キー  パー  は  ⾏  わ  れ  た  キッ  ク  の  記  録  を  つ  け  る。 

 ●  次  の  条  件  に  従っ  て、  両  チー  ム  が  ３  本  ず  つ  の  キッ  ク  を  ⾏  う。 

 ●  キッ  ク  は、  両  チー  ム  交  互  に  ⾏  わ  れ  る。 

 ●  ゴー  ル  キー  パー  を  除  く  す  べ  て  の  競  技  者、  交  代  要  員  に  キッ  ク  を  ⾏  う  こ  と  が  認  め  ら  れ  る。 

 ●  試  合  が  終  了  し、  ⼀  ⽅  の  チー  ム  の  競  技  者  数  が  相  ⼿  チー  ム  よ  り  多  い  場  合、  競  技  者  の  多  い 

 チー  ム  は  相  ⼿  チー  ム  の  競  技  者  数  と  等  し  く  な  る  よ  う  に  競  技  者  数  を  減  ら  す。  除  外  す  る  そ  れ 

 ぞ  れ  の  競  技  者  の  ⽒  名  と  番  号  を  主  審  に  通  知  す  る。 

 ●  両  チー  ム  が  ３  本  の  キッ  ク  を  ⾏  う  以  前  に、  他  ⽅  の  チー  ム  が  ３  本  の  キッ  ク  を  ⾏っ  て  も  あ  げ 

 る  こ  と  が  で  き  な  い  得  点  を  ⼀  ⽅  の  チー  ム  が  あ  げ  た  場  合、  以  後  の  キッ  ク  は  ⾏  わ  れ  な  い。 

 ●  ３  本  ず  つ  の  キッ  ク  を  ⾏っ  た  後、  両  チー  ム  の  得  点  が  同  じ  場  合、  も  し  く  は  無  得  点  の  場  合 

 は、  同  数  の  キッ  ク  で  ⼀  ⽅  の  チー  ム  が  他  ⽅  よ  り  多  く  得  点  す  る  ま  で、  交  互  の  順  序  を  変  え  る 

 こ  と  な  く、  キッ  ク  は  続  け  ら  れ  る。 

 ●  ４  本  ⽬  以  降  は、  最  初  の  ３  本  の  キッ  ク  を  ⾏っ  て  い  な  い  競  技  者  が  ⾏  う。  す  べ  て  の  競  技  者  が 

 １  回  ⽬  の  キッ  ク  を  ⾏っ  た  後  は、  最  初  に  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  ⾏っ  た  競  技  者  か  ら  同  じ  順 

 序  で  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  続  け  る。 

 ●  退  場  さ  せ  ら  れ  た  競  技  者  は、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  に  参  加  す  る  こ  と  は  で  き  な  い。 

 ●  試  合  終  了  後、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  の  前  に、  ゴー  ル  キー  パー  は  交  代  す  る  こ  と  が  で  き  る。 

 こ  の  交  代  は  ６  ⼈  の  交  代  に  含  ま  れ  な  い。 

 ●  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  の  途  中、  医  師  に  診  断  さ  れ  た  負  傷  の  場  合、  ゴー  ル  キー  パー  は  交  代  す 

 る  こ  と  が  で  き  る。  こ  の  交  代  は  ６  ⼈  の  交  代  に  含  ま  れ  な  い。 

 ●  す  べ  て  の  競  技  者  と  ガ  イ  ド  は、  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  の  ⾏  わ  れ  て  い  る  反  対  側  の  ハー  フ  内  に 

 い  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  第  ３  審  判  が  こ  の  管  理  を  ⾏  う。 

 ●  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  ⾏  う  チー  ム  の  ゴー  ル  キー  パー  は、  ピッ  チ  内  に  い  な  け  れ  ば  な  ら  な 

 い。 



 競  技  会  規  定     38 

 競  技  会  規  定 
 以  下  の  規  定  は  す  べ  て  の  IBSA  認  可  競  技  会  と、  IBSA  所  属  組  織  間  の  競  技  会  で  適  ⽤  さ  れ  る。 

 1.  勝  点 

 1.1  勝  ち  ：  ３  点。 

 1.2  引  き  分  け  ：  １  点。 

 1.3  負  け  ：  ０  点。 

 2  順  位  の  決  定  ⽅  法 

 2.1  全  試  合  の  最  ⾼  勝  点。 

 2.2  全  試  合  の  得  失  点  差。 

 2.3  全  試  合  の  合  計  得  点  数。 

 2.4  当  該  チー  ム  間  の  試  合  で  得  ら  れ  た  最  ⾼  勝  点。 

 2.5  当  該  チー  ム  間  の  試  合  で  得  ら  れ  た  得  失  点  差  （３  チー  ム  以  上  が  同  勝  点  の  場  合）。 

 2.6  ２  チー  ム  間  の  Ｐ  Ｋ  戦、  ま  た  は  両  チー  ム  の  同  意  の  も  と  組  織  委  員  会  に  よ  る  抽  選。 

 2.7  ３  チー  ム  以  上  が  前  項  ま  で  の  基  準  で  並  ぶ  場  合  は、  組  織  委  員  会  に  よ  る  抽  選。 

 3  試  合  勝  者  の  決  定  ⽅  法 

 3.1  決  勝、  準  決  勝、  ３  位  決  定  戦、  ５  位  決  定  戦  な  ど  ： 

 30  分  の  試  合  終  了  時  に  引  き  分  け  な  ら、  勝  者  を  決  定  す  る  た  め  の  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク 

 か  ら  の  キッ  ク  を  ⾏  う。 

 4  メ  ン  バー  表 

 4.1  キッ  ク  オ  フ  60  分  前  に、  各  チー  ム  の  代  表  者  は、  最  終  メ  ン  バー  表  を  主  審‧  第  ２  審  判 

 に  提  出  す  る。  メ  ン  バー  表  に  は  ス  ター  ティ  ン  グ  リ  ス  ト  と  以  下  を  含  む 

 4.1.1  先  発  フィー  ル  ド  プ  レー  ヤー  ：  ⽒  名、  番  号 

 4.1.2  先  発  ゴー  ル  キー  パー  ：  ⽒  名、  番  号 

 4.1.3  交  代  フィー  ル  ド  プ  レー  ヤー  ：  ⽒  名、  番  号 

 4.1.4  交  代  ゴー  ル  キー  パー  ：  ⽒  名、  番  号 

 4.1.5  ヘッ  ド  コー  チ  ：  ⽒  名 

 4.1.6  ア  シ  ス  タ  ン  ト  コー  チ  ：  ⽒  名 

 4.1.7  ガ  イ  ド  ：  ⽒  名 

 4.1.8  医  者  ：  ⽒  名 

 4.1.9  理  学  療  法  ⼠  ：  ⽒  名 

 4.2  競  技  会  期  間  中、  ⽒  名、  番  号  は  変  更  し  て  は  な  ら  な  い。 

 5  中  ⽌  し  た  試  合  の  最  終  得  点 

 5.1  チー  ム  の  責  任  に  よ  り  試  合  が  ⾏  わ  れ  な  かっ  た  場  合、  最  終  得  点  は  ６  -  ０  と  す  る。 

 5.2  試  合  が  最  低  限  の  競  技  者  数  を  確  保  で  き  ず  に  中  ⽌  し  た  場  合、  最  終  得  点  は  ６  -  ０、  も  し 

 く  は、  試  合  の  勝  者  の  チー  ム  が  ６  点  以  上  を  得  点  し  て  い  た  場  合  は  そ  の  得  点  で、  敗  者 

 チー  ム  が  得  点  し  て  い  た  場  合  は、  そ  の  得  点  は  ０  と  す  る。 

 5.3  両  チー  ム  の  責  任  に  よ  り  試  合  が  ⾏  わ  れ  な  かっ  た  場  合、  そ  の  試  合  に  勝  者  は  な  く、  両 

 チー  ム  と  も  最  終  得  点  は     ０  -  ６  で  負  け  た  も  の  と  す  る。 
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 よ  く  あ  る  質  問  と  IBSA     FOOTBALL  の  回  答 

 第  １  条     ピッ  チ 
 ●  Ｑ  ．  チー  ム  ベ  ン  チ  は  ど  こ  に  設  置  す  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  チー  ム  ベ  ン  チ  は、  ピッ  チ  の  外  側  で、  タ  イ  ム  キー  パー  の  机  と  同  じ  サ  イ  ド  で  あ  る  必  要 

 が  あ  る。  交  代  要  員  と  チー  ム  役  員  は  守  備  を  し  て  い  る  側  の  ハー  フ  に  近  い  と  こ  ろ  の  ベ  ン  チ  を 

 使  う。 

 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  ラ  イ  ン  の  後  ⽅  は、  ど  れ  く  ら  い  セー  フ  ティー  ゾー  ン  が  必  要  か？ 

 Ａ  ．  競  技  者  の  安  全  の  た  め  に、  ゴー  ル  ラ  イ  ン  と  障  害  物  の  間  に  最  低  ２  ｍ  必  要  で  あ  る。 

 第  ２  条     ボー  ル 
 ●  Ｑ  ．  ボー  ル  が  完  全  に  停  ⽌  し、  ど  の  競  技  者  も  ボー  ル  を  ⾒  つ  け  ら  れ  な  い  場  合、  主  審‧  第  ２ 

 審  判  は  ど  う  す  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  プ  レー  を  ⽌  め  て  は  い  け  な  い。  ボー  ル  が  再  び  ⾳  を  た  て  競  技  者  が  ボー  ル  を  ⾒  つ  け  ら  れ 

 る  よ  う  に、  主  審‧  第  ２  審  判  が  ボー  ル  を  少  し  動  か  す  べ  き  で  あ  る。 

 第  ３  条     競  技  者  の  数 
 ●  Ｑ  ．  交  代  の  際、  競  技  者  が  ピッ  チ  の  外  に  出  る  の  を  拒  否  し  た  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  は  ど  う 

 す  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  交  代  を  完  了  す  る  た  め  に  は、  ま  ず  そ  の  競  技  者  が  ピッ  チ  の  外  に  出  て、  交  代  要  員  が  ピッ 

 チ  に  ⼊  ら  な  け  れ  ば  な  ら  な  い  の  で、  主  審‧  第  ２  審  判  は  試  合  を  続  け  る。 

 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  が  退  場  し  た  場  合、  そ  の  チー  ム  は  ２  分  間、  ゴー  ル  キー  パー  な  し  で  プ 

 レー  す  る  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  い  い  え。  交  代  の  ゴー  ル  キー  パー  が  ピッ  チ  に  ⼊  れ  る  よ  う  に、  1  ⼈  の  フィー  ル  ド  プ 

 レー  ヤー  が  ２  分  間  ピッ  チ  を  出  な  く  て  は  な  ら  な  い  （第  12  条  で  規  定  さ  れ  た  条  件  を  除  く）。 

 ２  分  間  の  後、  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  の  と  き、  交  代  の  ゴー  ル  キー  パー  を  プ  レー  さ  せ 

 る  た  め  に  ピッ  チ  を  出  た  競  技  者  も  含  め  通  常  の  メ  ン  バー  数  に  戻  る  こ  と  が  で  き  る。 

 ●  Ｑ  ．  ⼀  ⽅  の  チー  ム  の  ２  ⼈  の  ゴー  ル  キー  パー  が  怪  我、  ま  た  は  退  場  し  た  場  合、  主  審  は  ど  う 

 す  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  試  合  前  に  提  出  さ  れ  た  メ  ン  バー  表  に  あ  る  チー  ム  役  員  を、  ゴー  ル  キー  パー  と  し  て  プ 

 レー  す  る  こ  と  を  認  め  る。  各  国  代  表  チー  ム  の  場  合  は、  ゴー  ル  キー  パー  と  交  代  す  る  チー  ム 

 役  員  は、  そ  の  チー  ム  と  同  じ  国  籍  で  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。 

 ●  Ｑ  ．  Ｂ  １  カ  テ  ゴ  リー  の  メ  ン  バー  表  に  は、  最  ⼤  何  ⼈  の  競  技  者  と  チー  ム  役  員  を  含  む  か？ 

 Ａ  ．  メ  ン  バー  表  に  記  載  さ  れ  る  の  は  最  ⼤  １  ５  ⼈。 

 ●  Ｑ  ．  い  つ  競  技  者  は  ピッ  チ  に  再  ⼊  場  で  き  る  か？ 

 Ａ  ．  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  で  は  な  い  と  き  に  第  ３  審  判  の  承  認  の  も  と、  競  技  者  は  ピッ  チ  に  再 

 ⼊  場  で  き  る。 
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 ●  Ｑ  ．  医  師  が  競  技  者  の  治  療  の  た  め  に  ピッ  チ  内  に  ⼊っ  た  場  合、  そ  の  競  技  者  は  ピッ  チ  を  出  な 

 け  れ  ば  な  ら  な  い  か？ 

 Ａ  ．  は  い。  そ  の  競  技  者  は  ピッ  チ  か  ら  出  て、  交  代  が  可  能  で  す。  そ  の  競  技  者  は  次  に  プ  レー 

 が  停  ⽌  し  た  時  に  再  ⼊  場  で  き  る。  ゴー  ル  キー  パー  は  例  外  で、  そ  の  ま  ま  ピッ  チ  内  に  留  ま  る 

 こ  と  が  で  き  る。 

 第  ４  条     競  技  者  の  ⽤  具 
 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  は  す  ね  当  て  を  着  ⽤  し  な  け  れ  ば  な  ら  な  い  か？ 

 Ａ  ．  は  い。 

 ●  Ｑ  ．  競  技  者  は  装  ⾝  具  類  を  覆  う  た  め  に、  テー  プ  を  使  ⽤  で  き  る  か？ 

 Ａ  ．  い  い  え、  競  技  者  は  い  か  な  る  装  ⾝  具  類  を  ⾝  に  付  け  る  こ  と  も、  覆  う  こ  と  も  で  き  な  い。 

 第  ５  条     主  審 
 ●  Ｑ  ．  通  常、  主  審  は  何  を  着  ⽤  す  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  ジャー  ジー  も  し  く  は  シャ  ツ、  ショー  ツ、  ソッ  ク  ス、  シュー  ズ。 

 第  ６  条     副  審 
 ●  Ｑ  ．  通  常、  副  審  は  何  を  着  ⽤  す  べ  き  で  す  か？ 

 Ａ  ．  ジャー  ジー  も  し  く  は  シャ  ツ、  ショー  ツ、  ソッ  ク  ス、  シュー  ズ。 

 第  ７  条     タ  イ  ム  キー  パー 
 ●  Ｑ  ．  タ  イ  ム  キー  パー  は  い  つ  計  測  を  ス  ター  ト  す  べ  き  か。  主  審  が  笛  を  吹  い  た  と  き  か、  ま  た 

 は  ボー  ル  が  動  い  た  と  き  か？ 

 Ａ  ．  タ  イ  ム  キー  パー  は  主  審  が  笛  を  吹  い  た  と  き  に  計  測  を  ス  ター  ト  す  る。 

 第  12  条     ファ  ウ  ル  と  不  正  ⾏  為 
 ●  Ｑ  ．  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  で  反  対  側  サ  イ  ド  に  あ  る  と  き、  ゴー  ル  キー  パー  が  ゴー  ル  キー 

 パー  エ  リ  ア  か  ら  出  る  の  は  ファ  ウ  ル  か？ 

 Ａ  ．  い  い  え、  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  外  で、  物  理  的  に、  あ  る  い  は  ⼝  頭  で  積  極  的  に  試  合  に 

 関  与  し  た  場  合  の  み  ファ  ウ  ル  と  な  る。 

 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  が  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  を  し  た  際、  ボー  ル  が  ピッ  チ  ⾯  に  触  れ  ず  に 

 ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  を  超  え  て  し  まっ  た  場  合、  ど  う  す  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  試  合  を  停  ⽌  し、  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  上  の  任  意  の  場  所  か  ら、  相  ⼿  チー  ム  の  間  接  フ 

 リー  キッ  ク  で  再  開  す  る。 

 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  が  イ  ン  プ  レー  中  に  ボー  ル  を  捕  り、  ボー  ル  を  ピッ  チ  ⾯  に  触  れ  ず  に 

 ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  を  超  え  て  投  げ  る、  ま  た  は  キッ  ク  し  た  場  合、  何  の  ファ  ウ  ル  に  な  る 

 か？ 

 Ａ  ．  試  合  を  停  ⽌  し、  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  上  の  任  意  の  場  所  か  ら、  相  ⼿  チー  ム  の  間  接  フ 

 リー  キッ  ク  で  再  開  す  る。 



 よ  く  あ  る  質  問  と  IBSA     FOOTBALL  の  回  答     42 

 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  の  ⼿  が、  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  の  際  に  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  か  ら、 

 不  意  に  出  た  場  合  ファ  ウ  ル  に  な  る  か？ 

 Ａ  ．  な  ら  な  い。 

 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  が  ボー  ル  を  けっ  て、  ボー  ル  が  ⾃  陣  の  ピッ  チ  ⾯  に  触  れ  て  か  ら  ハー  フ 

 ウェー  ラ  イ  ン  を  超  え  て、  相  ⼿  競  技  者  の  ゴー  ル  に  ⼊っ  た  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  は  ど  う  す 

 べ  き  か？ 

 Ａ  ．  相  ⼿  チー  ム  に  ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  を  与  え  る。 

 ●  Ｑ  ．  退  場  や  怪  我  に  よ  り、  ガ  イ  ド  が  不  在  に  なっ  た  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  は  ど  う  す  べ  き 

 か？ 

 Ａ  ．  メ  ン  バー  表  に  あ  る  誰  か  が  ガ  イ  ド  を  務  め  る  こ  と  を  許  可  す  る。  も  し  い  な  け  れ  ば  ガ  イ  ド 

 な  し  で  プ  レー  を  続  け  さ  せ  る。 

 ●  Ｑ  ．  ボー  ル  が  ア  ウ  ト  オ  ブ  プ  レー  の  と  き  に、  ゴー  ル  キー  パー  が  守  備  の  壁  を  作  る  た  め  に 

 ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  か  ら  出  ら  れ  る  か？ 

 Ａ  ．  は  い、  ゴー  ル  キー  パー  は  素  早  く  ⾏  う  必  要  が  あ  る。 

 ●  Ｑ  ．  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中  の  と  き  に、  交  代  要  員、  チー  ム  役  員、  ガ  イ  ド  が  ブ  ラ  イ  ン  ド 

 サッ  カー  競  技  規  則  に  違  反  し  た  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  は  ど  う  す  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  も  し  そ  の  こ  と  で  主  審‧  第  ２  審  判  が  プ  レー  を  停  ⽌  し  た  場  合、  ブ  ラ  イ  ン  ド  サッ  カー  競 

 技  規  則  に  違  反  し  た  者  に  警  告  か  退  場  を  命  じ  る  こ  と  が  で  き  る  （累  積  ファ  ウ  ル  で  は  な  い）。 

 プ  レー  は  ボー  ル  が  あっ  た  場  所  か  ら  の  間  接  フ  リー  キッ  ク  で  再  開  さ  れ  る  （第  13  条  ：  フ  リー 

 キッ  ク  の  位  置  を  参  照）。 

 ●  Ｑ  ．  競  技  者  が  １  ⼈  で  い  る  時  に、  ボー  ル  を  ⽌  め  る  た  め  に  ス  ラ  イ  ディ  ン  グ  し、  ボー  ル  を  プ 

 レー  す  る  た  め  に  ⽴  つ  の  は、  ファ  ウ  ル  に  な  る  か？ 

 Ａ  ．  い  い  え、  競  技  者  が  １  ⼈  で  い  る  時  に、  ス  ラ  イ  ディ  ン  グ  に  よ  り  相  ⼿  競  技  者  よ  り  有  利  に 

 なっ  て  な  い  場  合  に  限  る。 

 ●  Ｑ  ．  競  技  者  が  １  ⼈  で  い  る  場  合、  両  ⼿  で  フォ  ン  ス  を  持  ち、  ボー  ル  を  プ  レー  す  る  の  は  ファ 

 ウ  ル  に  な  る  か？ 

 Ａ  ．  い  い  え、  競  技  者  が  相  ⼿  競  技  者  よ  り  有  利  に  なっ  て  な  い  場  合  に  限  る。 

 ●  Ｑ  ．  ⼀  ⽅  の  チー  ム  が  明  ら  か  に  40  秒  間  攻  撃  を  し  な  い  場  合、  そ  の  後、  ど  の  よ  う  な  ⼿  続  き  を 

 取  る  か？ 

 Ａ  ．  ４  ０  秒  経  過  後  に  主  審‧  第  ２  審  判  は  ⼤  き  な  声  で  「５」  と  ⾔  い、  カ  ウ  ン  ト  ダ  ウ  ン  を  始 

 め  る。  そ  の  際  に、  ⼿  を  挙  げ  て  ５  か  ら  ０  を  カ  ウ  ン  ト  す  る。  ボー  ル  を  保  持  し  て  い  る  チー  ム 

 は  そ  の  ５  秒  以  内  に  攻  撃  を  始  め  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  攻  撃  が  ５  秒  以  内  に  開  始  さ  れ  な  け  れ 

 ば、  主  審‧  第  ２  審  判  は  笛  を  吹  い  て  プ  レー  を  停  ⽌  す  る。  試  合  は、  ボー  ル  が  あっ  た  場  所  で 

 相  ⼿  チー  ム  の  間  接  フ  リー  キッ  ク  で  再  開  さ  れ  る。 
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 ●  Ｑ  ．  ファ  ウ  ル  が  あ  り  主  審‧  第  ２  審  判  が  ア  ド  バ  ン  テー  ジ  を  採  ⽤  し  た  場  合、  ボー  ル  が  ア  ウ 

 ト  オ  ブ  プ  レー  に  なっ  た  時  に、  主  審‧  第  ２  審  判  は  ど  の  よ  う  に  試  合  を  再  開  す  る  か？  得  点  が 

 さ  れ  た  か  否  か  は  関  係  な  く。 

 Ａ  ．  主  審‧  第  ２  審  判  は  必  要  で  あ  れ  ば、  そ  の  競  技  者  に  懲  戒  罰  を  与  え  る。  累  積  ファ  ウ  ル  は 

 必  要  な  く、  そ  の  時  の  再  開  ⽅  法  で  試  合  は  再  開  さ  れ  る。 

 第  13  条     フ  リー  キッ  ク 
 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  は  フ  リー  キッ  ク  を  ⾏  え  る  か？ 

 Ａ  ．  い  い  え、  ゴー  ル  キー  パー  エ  リ  ア  内  で  も  ⾏  え  な  い。 

 第  14  条     累  積  ファ  ウ  ル 
 ●  Ｑ  ．  ４  つ  ⽬  の  累  積  ファ  ウ  ル  の  後、  主  審‧  第  ２  審  判  が  第  ２  ペ  ナ  ル  ティー  マー  ク  よ  り  も 

 ゴー  ル  に  近  い  と  こ  ろ  で  フ  リー  キッ  ク  を  与  え  た  と  き、  ど  こ  か  ら  フ  リー  キッ  ク  を  ⾏  う  か  で 

 キッ  カー  と  コー  チ  に  合  意  が  得  ら  れ  て  い  な  い  場  合、  主  審‧  第  ２  審  判  は  ど  う  す  べ  き  か？ 

 Ａ  ．  主  審‧  第  ２  審  判  は  キッ  カー  の  意  向  に  従  う。 

 第  15  条     ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク 
 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  は  ペ  ナ  ル  ティー  キッ  ク  を  ⾏  え  る  か？ 

 Ａ  ．  で  き  な  い。 

 第  16  条     キッ  ク  イ  ン 
 ●  Ｑ  ．  ゴー  ル  キー  パー  は  キッ  ク  イ  ン  を  ⾏  え  る  か？ 

 Ａ  ．  で  き  な  い。 



 １  ⼤  会  中  の  制  裁     44 

 １  ⼤  会  中  の  制  裁 
 ●  １  ⼤  会  の  同  じ  ス  テー  ジ  の  異  な  る  試  合  で、  ２  度  ⽬  の  警  告  を  受  け  た  場  合、  そ  の  者  は  ⾃  動  的 

 に  次  の  １  試  合  に  出  場  で  き  な  い。 

 ●  同  じ  試  合  で  同  じ  者  が  ２  度  ⽬  の  警  告  を  受  け  た  場  合、  そ  の  者  は  ⾃  動  的  に  次  の  １  試  合  に  出  場 

 で  き  な  い。 

 ●  １  ⼤  会  の  同  ⼀  ス  テー  ジ  で  の  警  告  １  回  は、  次  の  ス  テー  ジ  に  持  ち  越  さ  な  い。 

 ●  １  試  合  で  退  場  を  命  じ  ら  れ  た  場  合  （２  回  ⽬  の  警  告  を  除  く）、  そ  の  者  は  ⾃  動  的  に  次  の  ２  試 

 合  に  は  出  場  で  き  な  い。 

 ●  光  覚  を  利  ⽤  し  よ  う  と  し、  同  じ  ⼤  会  で  ２  度  ⽬  の  退  場  を  命  じ  ら  れ  た  場  合、  こ  の  者  は  ⾃  動  的 

 に  そ  の  ⼤  会  の  残  り  の  試  合  に  は  出  場  で  き  な  い。 

 ●  ⼈  種  差  別、  ⾝  体  的  攻  撃  な  ど  の、  よ  り  激  し  い  状  況  が  あっ  た  場  合  は、  規  律  委  員  会  が  そ  の  者 

 の  処  罰  を  決  定  す  る。  こ  の  処  罰  は  最  低  ２  試  合  で  あ  り、  そ  の  ⾏  為  の  程  度  に  よっ  て  異  な  る。 

 ●  退  場  に  よ  る  出  場  停  ⽌  の  未  消  化  試  合  は、  次  の  公  式  戦  （  IBSA  世  界  選  ⼿  権  /IBSA  地  域  選  ⼿  権  / 

 パ  ラ  リ  ン  ピッ  ク  と  IBSA  世  界  選  ⼿  権  /IBSA  world  Games/  パ  ラ  リ  ン  ピッ  ク  な  ど  の  公  式  予  選 

 競  技  会）  に  ⾃  動  的  に  持  ち  越  さ  れ  る。 
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 Ｂ  ２  ∕  Ｂ  ３  カ  テ  ゴ  リー  に  お  け  る  競  技  規  則  と  １  ⼤  会  中  の  制  裁 

 Ｂ  ２  ∕  Ｂ  ３  カ  テ  ゴ  リー  の  競  技  規  則  は、  ⼤  会  開  催  時  の  FIFA(Federation  International  de 
 Football     Association)  フッ  ト  サ  ル  競  技  規  則  と、  以  下  の  IBSA  規  則  を  合  わ  せ  た  も  の  で  あ  る。 

 1.  試  合  の  進  ⾏  や  競  技  者  の  動  き  に  影  響  し  た  り  制  限  し  た  り  す  る  よ  う  な、  ピッ  チ  で  発  ⽣  す  る  太  陽 

 光  や  ⼈  ⼯  光  の  反  射  は  避  け  る  べ  き  で  あ  る。 

 2.  光  の  強  さ  は  ピッ  チ  の  全  ⾯  で  試  合  を  通  じ  て  ⼀  定  で  な  け  れ  ば  な  ら  な  い。  そ  の  変  化  は  す  べ  て  の 

 状  況  で  禁  ⽌  さ  れ  て  い  る。 

 3.  こ  の  カ  テ  ゴ  リー  に  お  い  て  使  ⽤  さ  れ  る  ボー  ル  の  ⾊  は、  ピッ  チ  や  ラ  イ  ン  と  明  確  に  違  う  ⾊  と  す 

 る。 

 4.  試  合  中、  そ  れ  ぞ  れ  の  チー  ム  は  ３  ⼈  以  上  の  Ｂ  ３  競  技  者  を  ピッ  チ  内  に  ⼊  れ  る  こ  と  は  で  き  な 

 い。 

 5.  Ｂ  ３  ク  ラ  ス  の  競  技  者  は  右  腕  に  腕  章  を  装  着  す  る。  こ  の  腕  章  の  ⾊  は  シャ  ツ  の  ⾊  と  異  な  ら  な  け 

 れ  ば  な  ら  な  い。 

 6.  試  合  中、  各  チー  ム  は  ３  ⼈  以  上  の  Ｂ  ２  競  技  者  を  出  場  さ  せ  る  こ  と  を  推  奨  す  る。  試  合  の  開  始  時 

 に  最  低  ２  ⼈  の  Ｂ  ２  競  技  者  が  ピッ  チ  に  い  な  く  て  は  な  ら  な  い。 

 7.  視  ⼒  カ  テ  ゴ  リー  毎  に  試  合  参  加  で  き  る  最  ⼤  競  技  者  数  に  関  す  る  規  則  違  反  を  犯  し  た  Ｂ  ３  ク  ラ  ス 

 の  競  技  者  に  は、  以  下  の  ⼿  順  で  懲  戒  罰  が  与  え  ら  れ  る。 

 ●  プ  レー  は  停  ⽌  す  る。 

 ●  違  反  を  犯  し  た  競  技  者  に  警  告  が  与  え  ら  れ  る。 

 ●  違  反  を  犯  し  た  競  技  者  は  ピッ  チ  か  ら  出  る  こ  と  を  命  じ  ら  れ  る。 

 ●  プ  レー  を  停  ⽌  し  た  と  き  に  ボー  ル  が  あっ  た  位  置  か  ら、  間  接  フ  リー  キッ  ク  で  プ  レー  は  再  開 

 さ  れ  る。 

 8  Ｂ  ２  ク  ラ  ス、  Ｂ  ３  ク  ラ  ス  の  競  技  者  数  を  決  め  る  際  に、  ゴー  ル  キー  パー  の  分  類  は  考  慮  に  ⼊  れ 

 な  い。 

 9  ゴー  ル  キー  パー  は、  意  図  的  に  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  を  離  れ  て  は  な  ら  な  い。  ゴー  ル  キー  パー 

 が  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  の  外  で  プ  レー  に  関  与  し、  決  定  的  な  得  点  機  会  を  阻  ⽌  し  た  場  合  は  退  場 

 が  命  じ  ら  れ、  そ  の  他  は  反  ス  ポー  ツ  的  ⾏  為  で  警  告  さ  れ  る。  主  審‧  第  ２  審  判  は  相  ⼿  チー  ム 

 に、  ゴー  ル  キー  パー  が  プ  レー  に  関  与  し  た  場  所  か  ら  の  直  接  フ  リー  キッ  ク  を  与  え  る。  こ  れ  は 

 累  積  ファ  ウ  ル  で  あ  る。  こ  の  例  外  は、  以  下  の  13  条  で  ⽰  す。 

 10  決  定  的  な  得  点  機  会  で  ア  ド  バ  ン  テー  ジ  を  採  ⽤  し  た  と  し  て  も、  主  審‧  第  ２  審  判  は  そ  の  後、  犯 

 し  た  違  反  に  応  じ  て  ゴー  ル  キー  パー  や  競  技  者  に  懲  戒  罰  を  与  え  る。  ア  ド  バ  ン  テー  ジ  が  採  ⽤  さ 

 れ  て  得  点  と  なっ  た  場  合  は、  決  定  的  な  得  点  機  会  を  阻  ⽌  し  な  かっ  た  の  で、  退  場  に  は  な  ら  な  い 

 が、  警  告  が  与  え  ら  れ  る。  試  合  は  そ  れ  ぞ  れ  の  再  開  ⽅  法  で  再  開  さ  れ  る。 
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 11  ゴー  ル  キー  パー  は、  ⾃  陣  の  ペ  ナ  ル  ティー  エ  リ  ア  内  か  ら  の  フ  リー  キッ  ク  を  けっ  て  も  よ  い。 

 ゴー  ル  キー  パー  が  けっ  た  ボー  ル  が、  ⾃  陣  の  ハー  フ  の  ピッ  チ  ⾯  や  他  の  競  技  者  に  触  れ  る  こ  と 

 な  く、  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  を  越  え  た  場  合、  相  ⼿  チー  ム  に  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  上  の  任  意  の 

 地  点  か  ら  ⾏  わ  れ  る  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。  い  か  な  る  場  合  も、  ゴー  ル  キー  パー  に 

 よ  る  得  点  は  認  め  ら  れ  な  い。 

 12  ゴー  ル  キー  パー  が  投  げ  た  ボー  ル  や、  けっ  た  ボー  ル  が、  ボー  ル  が  イ  ン  プ  レー  中、  ま  た  は 

 ゴー  ル  ク  リ  ア  ラ  ン  ス  で、  ⾃  陣  の  ハー  フ  の  ピッ  チ  ⾯  や  他  の  競  技  者  に  触  れ  ら  れ  る  こ  と  な  く、 

 ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  を  越  え  た  場  合、  相  ⼿  チー  ム  に  ハー  フ  ウェー  ラ  イ  ン  上  の  任  意  の  地  点  か 

 ら  ⾏  わ  れ  る  間  接  フ  リー  キッ  ク  が  与  え  ら  れ  る。 

 13  パ  ワー  プ  レー  の  状  況。  以  下  の  状  況  で  の  み、  ゴー  ル  キー  パー  の  ⼊  れ  替  え  が  認  め  ら  れ  る。 

 13.1  １  点  以  上  得  点  が  少  な  い  チー  ム  に  の  み、  ⼊  れ  替  え  が  許  さ  れ  る。 

 13.2  こ  の  ⼊  れ  替  え  は  ゴー  ル  キー  パー  が  退  き、  Ｂ  ２  ∕  Ｂ  ３  の  競  技  者  が  ゴー  ル  キー  パー  と 

 し  て  ⼊  場  す  る。 

 13.3  ⼊  れ  替  え  は  フッ  ト  サ  ル  の  競  技  規  則  に  基  づ  き、  ビ  ブ  ス  を  交  換  し  て  交  代  ゾー  ン  で  ⾏  わ 

 れ  る。  試  合  の  停  ⽌  中  に  ⾏  う  必  要  は  な  い。 

 13.4  こ  の  ⼊  れ  替  え  中、  ゴー  ル  キー  パー  は  特  別  の  競  技  者  と  し  て  ピッ  チ  上  で  プ  レー  す  る  こ 

 と  が  で  き、  フッ  ト  サ  ル  競  技  規  則  が  適  ⽤  さ  れ  る。  こ  の  場  合  に  限  り  ゴー  ル  キー  パー  は 

 得  点  す  る  こ  と  が  で  き  る。 

 13.5  チー  ム  が  パ  ワー  プ  レー  の  結  果、  同  点  と  なっ  た  場  合  は、  ⾃  動  的  に  ゴー  ル  キー  パー  に 

 関  し  て  は、  第  ９  条  の  競  技  規  則  に  戻  る。 

 13.6  パ  ワー  プ  レー  の  状  況  で  ゴー  ル  キー  パー  と  し  て  ピッ  チ  に  ⼊  る  競  技  者  は、  フッ  ト  サ  ル 

 競  技  規  則  ４  条  に  定  め  る  ⽤  具  を  装  着  す  る  こ  と。  ビ  ブ  ス  で  の  ⼊  場  は  認  め  ら  れ  な  い。  Ｂ 

 ３  の  競  技  者  は  ゴー  ル  キー  パー  シャ  ツ  の  上  に  適  切  な  腕  章  を  着  ⽤  し  な  け  れ  ば  な  ら  な 

 い。 

 解  説  ：  パ  ワー  プ  レー  の  状  況  に  お  い  て、  Ｂ  ２  /  Ｂ  ３  の  競  技  者  が  ゴー  ル  キー  パー  と  し  て  認  め  ら  れ  る。 

 い  ず  れ  の  場  合  も、  ５  ⼈  の  弱  視  の  競  技  者  が、  ４  ⼈  の  弱  視  の  競  技  者  と  １  ⼈  の  晴  眼  の  ゴー  ル  キー 

 パー  と  対  戦  す  る  こ  と  に  な  る。  パ  ワー  プ  レー  の  状  況  で、  ゴー  ル  キー  パー  は  弱  視  の  プ  レー  ヤー 

 な  の  で、  競  技  規  則  第  ７  条、  第  ９  条、  第  11  条、  第  12  条  は  適  ⽤  さ  れ  な  い。 
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 １  ⼤  会  中  の  制  裁 
 ●  １  ⼤  会  の  同  じ  ス  テー  ジ  の  異  な  る  試  合  で、  ２  度  ⽬  の  警  告  を  受  け  た  場  合、  そ  の  者  は  ⾃  動  的 

 に  次  の  １  試  合  に  出  場  で  き  な  い。 

 ●  同  じ  試  合  で  同  じ  者  が  ２  度  ⽬  の  警  告  を  受  け  た  場  合、  そ  の  者  は  ⾃  動  的  に  次  の  １  試  合  に  出  場 

 で  き  な  い。 

 ●  １  ⼤  会  の  同  ⼀  ス  テー  ジ  で  の  警  告  １  回  は、  次  の  ス  テー  ジ  に  持  ち  越  さ  な  い。 

 ●  １  試  合  で  退  場  を  命  じ  ら  れ  た  場  合  （２  回  ⽬  の  警  告  を  除  く）、  そ  の  者  は  ⾃  動  的  に  次  の  ２  試 

 合  に  は  出  場  で  き  な  い。 

 ●  ⼈  種  差  別、  ⾝  体  的  攻  撃  な  ど  の、  よ  り  激  し  い  状  況  が  あっ  た  場  合  は、  規  律  委  員  会  が  そ  の  者 

 の  処  罰  を  決  定  す  る。  こ  の  処  罰  は  最  低  ２  試  合  で  あ  り、  そ  の  ⾏  為  の  程  度  に  よっ  て  異  な  る。 

 ●  退  場  に  よ  る  出  場  停  ⽌  の  未  消  化  試  合  は、  次  の  公  式  戦  （世  界  選  ⼿  権  /IBSA  地  域  選  ⼿  権  /IBSA 

 世  界  選  ⼿  権  な  ど  の  公  式  予  選  ⼤  会  /IBSA  世  界  ⼤  会）  に  ⾃  動  的  に  持  ち  越  さ  れ  る。 


